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Yazıma başlamadan önce herkese 
İYİ YILLAR dilemek istiyorum. 
Yepyeni bir dergi ile tüm Türkiye'ye 
merhaba diyoruz.İlk olarak şunu 
söylemek istiyorum ki bu dergi 
(yani dergimiz)'nin arkasında 
herhangi bir büyük kuruluş yok. 
Bizler profesyonel geçinmiyoruz 
ancak yinede sizlere iyi bir dergi 
verebilmek için elimizden geleni 
yapacağız. Ve bunun için gerçekten 
sizlerin desteğine çok büyük 
ihtiyacımız var.Bizim amacımız, 
sizi çok zorlayan yada çok merak- 
landıran oyunları tam ve anlaşı- 
labilir olarak açıklamak ve sizleri 
bilgilendirmek üzerinedir. Ve 
bunları yaparken içten ve arkadaşça 
bir ilişki kurmaktır.Oyunların yanı- 
sıra herkese hitab edebilecek devam 
lı köşelerimiz var.Bu köşeler,sizler- 
den gelecek ilgi doğrultusunda 
artacak ,sabit kalacak veya kaldırı- 
lacaktır.Şunu da belirtmekte yarar 
var ki PC MANIA şimdilik sadece 
bilgisayarcılarda ve büyük kitabev- 
lerinde satılmaktadır. Umarım dergi- 
nin içeriği ve fiyatı herkesi memnun 
eder.Gelecek ay görüşmek üzere! 


Biliyoruzki şimdi hepiniz bu dergi 
niye siyah beyaz diye mızmız- 
lanıyorsunuz.Bizde dergiyi renkli 
çıkarmayı çok istiyorduk fakat 
bütçemiz şimdilik buna elvermedi. 


Ama patron diyo ki,eğer 5000- 
6000 civarında tiraja ulaşırsak, 
kesin renkli çıkacakmış.Lütfen 


biraz sabır! 
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Pandora Directive,Red alert ekil yi 
ayın oyunu olacaktı ama kil payı 
arkla birinciliği kaçırdı.Olsun 
strateji için kuduran gitsin Red Al 
alsın adventure isteyen gitsin bunu 
alsın.Tabii Larry,Broken Sword gibi 
<aliladventurelar da: alınabilir! 
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X-Wing'imin içinde ışık hızıyla devriye görevi yaparken 

bir yandan da radarımı kontrol ediyordum. 

Aniden önümde koca bir Star Destroyer belirdi. 

Hyperspace Jump yapmış olmalıydı ve gözlerinden 

Tie Fighter ve Tie İnterceptor filoları birer birer fırlıyordu. 
Dosdoğru üstüme gelen İnterceptor'ları öldürücü manevralarla 
hakladıktan sonra Tıe Fıghter'ların işini bittirmem kolay oldu.Tüm uçakları uzay 
çöplüğüne yolladıktan sonra Star Destroyer'a birkaç füze salladım ve 

Hyperspace Jump yaparak üsse dönerken....Bunlar bebek işi ben gerçek savaş 
istiyorum! 

Hazır olun!Göreceğiniz ilk Tie Fighter sizin babanız olabilir.Şu sıralar gelmesini 
dört gözle beklediğimiz X Wıng vs TıeFighter'da istediğiniz taraftan olabilecek, 
muhteşem SVGA grafiklerin içindeki sanal dünyada uzayı kana bulamaya hazır 
olun.Modem opsiyonu,gemileri,mükemmel görevleri ve yeni flight engine'ı ile 
XWing vs Tıe Fighter bu ay içinde çıkıyor. - 


e) ie “hh ; .. 


THE salvo SHOOT-OUT, 


Dungeon Keeper, Bullfrog'un yeni çıkardığı müthiş iki oyunü 
bir tanesi.(Diğeri Syndicate Wars)İşte bu oyunda şimdiye ka 
hiç denenmemiş bir fikir denenmiş.(HÖ!)Oyun klasik FRP 
zindanlarında geçiyor fakat bir fark var, o da zindanları siz 


yapıyor olmanız.Maceracılar s 
döşediğiniz zindanlara geliyo! 
sizin yaptığınız ölümcül yaratık 
la savaşıyorlar. Yani oyun bi 
strateji karışımı birşey ve aca 
zevkli.Gelecek aya açıklamas 


NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NE 


NEWS NEWS du WS NEWS NEWS 


— —— 


MWS5 NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NE 


Ouake'in suyu ısındı.Ve sonunda Dark Forces 2'ye 

kavuştuk.Bu haber Doom manyaklarını oldukça 
sevindirecek.Çünkü bu yeni Dark Forces'ta tamamen 

filmin konusuna bağlı kalınmış ve konusu İmparatorun düşüşün- 
den sonraki zamanda geçiyor.Herzamanki gibi üç boyutlu ortamlarda 
devamlı adam vurmaca oynuyorsunuz.Ama bu 

oyunun diğer benzerlerinden en büyük farkı ve aöf 
iddaiası bölüm bitir,briefing al,sonraki bölüme geç 7 / f VAN 
mantığına dayanmıyor olması.Oyunda bir senaryo Li if | 
var ve siz her bölümü geçtiğinizde senaryonun nasıl di di! 
ilerlediğini gösteren bir full-motion video karşınıza (| $Wİ 
çıkıyor.Böylecede oyundan daha fazla heyecan 

duymanız sağlanıyor. Video demişken,bu filmlerde 
Kyle,Jerec ve diğer ana karakterleri gerçek karakter- 

ler oynamış ve seslendirmiş.Oyunun en can alıcı 

özelliği de tıpkı X-Wing vs.TieFighter'da olduğu gibi 

ister asilerin tarafında istersenizde imparatorun 

tarafında kan dökebiliyorsunuz.Belki şaşıracaksınız 

ama FRP oyunlarından tanıdığımız tecrübe puanları 

alma sistemi de var. 

Gelecek ayı bekleyin! 


ANDS OF LORE İİ 


* “| Hayatımda oynadığım abartısız en iyi 
; RPG oyunu Lands of Lore yeni bölümüyle 
çok pis geliyor.Bu sefer eski el çizimi 
k © grafiklerin yerine paso render ve dijitize 
© grafikler Konmuş ama oyun yine aynı süper 
Xİ oyun.Kaç CD olacağı henüz belli değil 
ama SVGA grafikleriyle çok can yakacağa 


iğ 
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iyor,Hadi yine iyisiniz! — « | len 


| Hey Pirâtes hastaları! Eğer siz hala belirleyebilirsiniz.Üstteki sarı mesafe 


Pirates 2'nin çıkmasını bekliyorsanız, ölçme cihazıyla bir gemiye 
daha çok beklersiniz.Neyse,o çıkana saldıracağınızda aradaki mesafeyi 
kadar oyalanabileceğiniz bir oyun öğrenebilirsiniz. Ateş etmek için 


yle aranızdaki mesafeyi 


açıklıyorum şimdi leşi Adı 


k 
| 

modemle karşıl am zın gö a 

. yazilmış bir senak a veb YOrSu ıda üst bölmede 
kariyere başlama işlörkn i beş tane olmak üzere 
oluşuyor.Alttaki çekmecede efrde Sax ) ıkon var.Birincisi(üstten) 
ettiğiniz bir oyunu a SE da gözükmüyorken 
yükleyebilirsiniz.Scenarfp seçeneği ati olârak ekranın ortasına 


işaretleyerek burada çıka 


verebilirsifiZ. ne oldu?)Eğer bu tür oy 
altındaki toplarla da atış gücünüzü çıldırıyorsanız almanızda fayda 


mmm Na ML DD Lİ İİ O DİA An umuda 


ve zamanımız çok az.Bizlere destek olun. 
Bilmeyenleri bu derginin çıktığından 
haberdar edin. Ayrıca ilgilenen 
arkadaşlar, eğer oyunlara yatkınsanız ve 
kendi çabanızla oyun bitirebiliyorsanız, 
sizleride aramızda görmekten mutlu 
olacağımızı unutmayın.Gelin aramıza 
katılın ve PC MANIA tayfasının bir 

: üyesi olun.Derginin fiatı sadece 100.000 
var diye düşünüyorum.Oyunu böylece TL.Dergiyi okuyun ve bu paraya böyle 


açıkladım ama biraz daha yerim kaldı. bir dergi birdaha karşımıza çıkarmı diye 
Bende bari size biraz geyik yapiim. bir düşünün.Neden Türkiye'de onlarca 
Bilgisayarı seviyoruz,hem de çok! oyun dergisi olmasın? Neden dergilerin 
Oyunlarla sabahlara kadar oynayıp en incesi 200 sayfa olmasın? Neden her 
bitirmeye çalışıyoruz.Bitirebildiklerimizi dergi CD vermesin? Nedeceecececeen? 
de bu mükemmel dergi ile sizlere Neyse yine coştum görüşmek üzere! 


sunmaya çalışıyoruz.Lütfen bize yardım 
edin. Elimizde oldukça kısıtlı bir para var 


American Laser Games yeni bir oyunla gibi.Bu oyun türünü şöyle özetleyebiliriz: 
tekrar karşımızda.(Abi,ben bu tür bir Filim seyrederken içine düştüğünüz 


oyunu ilk defa yıllar önce Pyramid'e 
gittiğimde oradaki bir atari'de 
oynamıştım. Tanrım ne oyundu.Resmen 
film gibiydi ve elinizde tabanca kötü 
adamları vuruyordunuz.Müthişti.O 
mükemmel oyunun adı Mad dog'du.) 
Laser Games, Mad Dog 1-2 ve Crıme 
Patrol'da gösterdiği performansı Last 
Bounty Hunter'da pekiştirmiş ve o 
oyunlardaki açıkları kapatmış.Bu oyun 


shootem-up'ın arcade versiyonu. 
(Bilmem anlatabildim mi?) 


Biraz öncede bahsettiğim gibi oyunun 
grafikleri dijitize ve oldukça kaliteli. 
Müzik desen Peeehh... Vallahi! Adamlar 
yapmış abi ,harika.İnsan bu müziklerle 
öyle bir gaza geliyorki... Bir anda kendini 
eğlenceli bir Western'in içinde 
buluyorsun. 
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sektöründe yaptıkları atılım başarıya 
ulaştı.Bu başarınında devamı gelecek 
gibi... 


Şimdi biz firmayı bırakalımda oyuna 
geçelim. Arkadaşlar,doğruyu söylemek 
gerekirse ben bu oyunun ne tür olduğunu 
anlayamadım! Shootem-up desem 
değil,arcade desem hiç değil, Vallahi... 
benim aklım ermedi bu işe.Oyun dijitize “Tr i 
grafiklerden oluştuğu için adeta bir film Oyunu mouse'la oynuyorsunuz. Eğer 


optik tabancanızda varsa oyunun tadı bir 
başka oluyor canım.Oyunu oynarken 


ekranın sağ alt köşesinde MENÜ ıconu 
var.Bu ekrandan yeni bir oyuna başlaya 
bilir,save ettiğiniz oyunu yükleyöbilir, 
oyunu kaydedebilir,oyuncu sayısını 
ayarlayabilir ve DOS”a dönebilirsiniz. 
Ekranın altında soldan sağa menü 
iconu,skorunuz,haklarınız ve cephane 
sayınız bulunuyor. 


Oyunu oynamak gayet kolay,ama 
kolay olduğu kadarda zor!?(Ben gene ne 
saçmaladım 
yahu!)Oyunda siz 
bir ödül 
avcısısınız. 
Avlarınız ise azılı 
dört tane erkek., 
malesef hiç dişi 
haydut yok.(Ben 
burda oyunu 
yapanları 
kınadım.Be... 
kardeşim oyunu 


ii böceğin 
ilarasına birde 

ri 

wi serpiştirseydinizde 

zevkimizi 

alsaydık 

nolurdu?)Bu dört azılı katil oyunda 


i 
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ilerledikçe karşınıza çıkıyor. Sırasıyla 
adları; Handsome Harry,El Loco,Nasty 
Dan ve The Cactus Kıd.Oyunda mouse'u 
kullanarak bir imleci kontrol 
ediyorsunuz. Bu imleci elinde silah olan, 
tipi bozuk ve namluyu anlınıza 
hedeflemiş avanakların üzerine getirih. 
İçinizdeki nefreti boşaltırcasına sol 
mouse tuşuna basın.(Aman ha!Gaza gelip 
kırmayın.)Eğer bunu yapmakta 
gecikirseniz, ne olur bilin?.... 


ÖLÜRSÜNÜZ! 


Yalnız dikkat edin de masum insanları 
vurmayın.Mermilerinizi babanızın malı 
gibi harcayın,sonrada doldurun.Silahı 
doldurmak için mouse?'u ekranın sağ alt 
köşesine taşıyın ve imleç silaha 
dönüştüğünde sağ tuşa basın.Simdi 
merminiz tam kadro silahınızda. 


Oyuna ilk olarak bir kalede 
başlıyorsunuz;buralar ısınma turları;zaten 
bir kez vurulunca bu bölüm bitiyor ve 
asıl oyuna başlıyorsunuz. Oyunda 
bankalara,barlara, sokaklara..vs. dalarak 
haydutları temizliyor ve esas çocuğa 
ulaşmaya çalışıyorsunuz.Bu girdiğiniz 
yerlerdeki tüm avanakları vurulmadan 
haklarsanız karşınıza değişik düello 
sahneleri çıkıyor.Eğer bir aksilik olur da 
vurulursanız,(Benim başıma çok geldi) 
karşınıza değişik kişiler çıkıp sizinle 
dalga geçiyor,sizde benim yaptığım gibi 
onlara küfrediyorsunuz. 
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Şimdi size boşu boşuna şu adam burdan 
bu adam şurdan çıkıyor gibi oyunun 
açıklamasını yazmayacağım.Çünkü gerek 
yok.Hep aynı yerlerden 
çıkıyorlar.Oynadıkça görürsünüz. 


İşte oyun böylelArtık benden 
paso.Gerisi sizin reflekslerinize ve mouse 
kabiliyetinize kalıyor.Oyun gerçekten 
güzel.Eğer iki mouse'unuz varsa 


arkadaşlarınızla da oldukça zevkli DEĞERLENDİRME 
dakikalar geçirebilirsiniz.Gelecek ay yeni Minimum İşlemci:386 DX 
bir oyunda görüşmek üzere;esenlikler Minimum Hafıza:4 MB 
dilerim!!! Grafik kart: MB VGA | 
Ortam:1 CD 
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Hiç sorun değil'Doktor Comp'a birmektup 
azmanız yeterli'Hala ne duruyorsunuz? 
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Kalbin hızla atıyor.Nabzın 
yükseliyor.Aklın korkuyla dolu. 
Şakaklarından akan terin tuzlu tadını 
duyuyorsun.Az önündeki köşede ne 
olduğuna dair hiçbir fikrin yok fakat 
hoş birşeyler olmadığını biliyorsun... 


YIL 2123.Dünyada nüfus patlaması 
yaşanıyordu.İnsanlar ölüyordu.Bu 
durum insan ırkını,sistemdeki diğer 
gezegenleri 
kolonileşme 
amacıyla 
araştırmaya 
yöneltti.Bu 
fikirden sonra üç 
dev araştırma 
gemisi yapıldı ve 
“herbiri ayrı 
yerlere 
gönderilerek 
insanoğlu için 
yeni bir ev 
bulmakla 


midon Mars'a, 
Aztec Venüs'e ve 
Amazon Jüpiterle 
© oSatürn'ün 
derildi.Dört yıl 


uydularına gön 


görevlendirildi.Myr 


sonra,araştırmanın sonlarına doğru 
UNS Amazon'la Satürn'ün 
yakınlarında aniden iletişim kesildi. 
UNS Amazon yok olmuştu. Ve artık 
sadece gemiden fırlatılan 


acil durum uydusunun zayıf sinyalleri 
duyuluyordu.Orada birşeyler vardı. 


Çok büyük,yabancı ve dost olmayan 
birşeyler.... 


İşte Creature Shock'ın mükemmel 
konusu.Oyunumuz tüm bunları 
anlatan mükemmel bir demoyla 
başlıyor.Hazır yeri gelmişken bu 
demo için birşeyler söylemek 
istiyorum;Bildiğiniz gibi CD 
teknolojisinin gelmesiyle birlikte 
eskiden iki ekranlık demolara bayılan 
oyuncular şimdilerde hemen tüm 
oyunlarda bir demo şöleni 
yaşıyorlar.Bu demoların bazıları çizgi 
filim gibi animasyonlardan, bazıları 
dijitize filimlerden,bazıları ise bu 
oyunda olduğu gibi üç boyutlu render 
demolardan oluşuyor.Herkesin ayrı 
bir zevki olduğu gerçek,ancak şunuda 


unutmayın ki bir render demonun 
altında,dijitize olanından beş kat daha 
fazla emek yatar.İşe birde bu gözle 
bakarsanız renderları daha çok 


seveceğinizden eminim.Tabii bu işi 
iyi yapanda var,kötü 
yapanda.Creature Shock”takiler ise 
mükemmel olmuş.Bu renderları,8 
MB'lık bir 486*da mükemmel bir 
hızda seyredebilirsiniz. Oyun bir 
action oyunu ve stil olarak Rebel 
Assault?'a benziyor. Ancak 
oyun,(Rebel fanları kızacak 
ama)Rebel Assault'tan çok daha 
zevkli ve hiçte onun kadar kolay 
değil.Birde size oyunun en can alıcı 
yerini söylemek istiyorum: Atmosfer! 


Bence bir oyunu rezil-vezir yapan en 
önemli şey atmosferidir ve bu oyunda o 
özelliği çok yakından tanıyorsunuz. 


Neyse,şimdi geçelim fasulyenin.. 
(pardon)..Virgin'in oyununa!Oyun daha 
öncede söylediğim gibi mükemmel bir 
demoyla(kız süper! )açılıyor.Demoyu 
izledikten sonra(kesin izleyin) karşımıza 
kısa ve öz bir menü geliyor.Burada yeni 
bir oyuna başlama,options ve Dos'a 
çıkma seçenekleri var.Options”ta ise 
sadece ses ve müzikleri ayarlıyorsunuz. 
Play Game yapıp oyuna başlıyoruz ve 


karşımıza çıkan ekranda oyunun 
zorluğunu(Tavsiye:Easy)ayarlıyor ve 
oyuna hangi bölümden başlayacağımızı 
seçiyoruz.Ancak bu seçenek oyuna ilk 
başladığınızda çalışmaz.Oyunu oynayıp 
başka bir bölüme geçtiğinizde oraya 
geldiğiniz,otomatik olarak kaydediliyor. 
Örneğin,oyuna başladınız ve ilk bölümü 
geçtiniz ancak ikinci bölümde hakkın 
rahmetine kavuştunuz.İşte şimdi bu 
seçenek çalışıyor ve oyuna direk ikinci 
bölümden başlayabiliyorsunuz.Oyun,iki 


temel bölümden oluşuyor.Biri,gezegenler 


arası dolaşırken çıkan shoot em-up 
bölümleri(sıkıcı),diğeri ise karanlık 
koridorlarda korkuyla ilerlediğiniz 
mükemmel canavarlarla dolu olan süper 
zevkli(ve heyecanlı)bölümler.Şimdi 


oyuna başlayalım... 


Myrmidon ve Aztec dünyaya 
dönmüştü.Fakat Amazon hala kayıptı 
ve acil durum uydusunun zayıf 
sinyalleri de artık kesilmişti.Bir 
toplantı yapıldı ve Amazon'un 
kaybolma sebebinin araştırılması 
kararı alındı.Savunma başkanı Joy 
Payce,en güvendiği adam olan Zigey 


Walsh?'ı bakanlığa çağırdı.Bu adam 
(biz) yıllar önceki 
nükleer savaşta 
başarılı bir şekilde 
savaşmış ve birçok 
kahramanlık 
madalyası 
kazanmıştı. Şimdi 
ise,onu eskisinden 
çok daha zor bir 
görev bekliyordu. 
Ziggy bilinmeyene 
gidiyordu... 


Tahmin ettiğimiz gibi Zigey biziz ve 
başkan Payce,bizi Jüpiter'in uydusunun 
yanında kaybolan Amazon'un kara 
kutusunu bulmakla görevlendiriyor. 
Bunun için de bize oldukça sade ancak 
kendini şarj edebilme özelliğine sahip, 
hamarat sapsarı bir gemi YeHiYDr, Bizde 


oyuna başlıyoruz: 


Bu bölümde 
temel 
amacınız,karşıda 
görünen Jüpiter'e 
ulaşmak.Burası 
tamamen 
shootem-up. 


Başta zor gibi görünebilir ancak oldukça 
kolay bir bölüm.Bu bölümde karşınıza 
göktaşları dönen yuvarlak cisimler ve 
uzay gemileri çıkıyor.Sizin elinizde olan 
tek şey ise hiç bitmeyen toplarınız. 
Toplarınızı hiç dikkatli harcamayın,hatta 
devamlı ateşe basılı tutun.(sadece 
burada). 


Bu arada söylemeyi unuttum ,oyun sadece 
mouse ile oynanıyor.Bu bölümde mouse 


hareket etmenizi,sol mouse tuşu ise ateş 


etmenizi sağlıyor. 
Jüpiter?e varmadan son 
olarak her shoot 
em-up'ta olduğu gibi 
karşınıza deniz anası 
şeklinde bir bölüm 
sonu canavarı 
çıkıyor.Bu canavar sağ 
tutacaklarından uzay 
gemisi fırlatırken, 
içinden de garip 
cisimler atıyor.Bir de 
utanmadan size ateş ediyor.Öldürmek 
için gözlerine ateş edin, yalnız birşey 
söyleyeyim,ölmesi bayağı zaman 
alıyor.Bu bölüm sizin el becerinize 
kalsada,ben yine birkaç ipucu vermek 
istiyorum: 


Karşınıza çıkan ve hareket eden herşeyi 
şa vurun.Enerjiniz 
kJazalırsa,(sağ alttaki 

- yeşil küre) doluncaya 
kadar ekranın 
iköşelerinde saklanın 
e bölümü bitirin. 


zezeğehiE Yarimişti: İyice yaklaştığında 


gördükleri karşısında birden tüyleri 
diken diken oldu.Gezegenin yanındaki 
şey,garip bir organizma ile 

sarılmıştı. Telsizle hemen üsse haber 
yollayan Ziggy organizmada bir delik 
buldu ve içeri girdi... 


Bölüme başladığınızda karşınıza 


hemen alıştırma niteliğinde sağ ve sol 
taraflardan dörder tane silahlı yaratık 


PC MANLA#13 | 


çıkıyor.Bunları mouse'un sol tuşuna 
basarak öldürün.(iki vuruşta aşağı) 


Hakladıktan sonra esas oyuna 
başlıyorsunuz.Bu tip bölümler gerçekten 
manyak zevkli geçiyor.Eğer tadını 
çıkarmak(ve korkmak) istiyorsanız, 
çözümü okumayın.Şimdi size ekran 
düzenini anlatayım.Sağ alt köşede 
pusulanız var.Onun yanında yanan ışık 
şeklinde bombalarınız bulunuyor.Onun 
yanındaysa dörtgen şeklinde en büyük 
yardımcınız var.Bu,savaşırken yaratığın 
ve kendinizin gücünü görmeye 
ve normal modda iken mouse?u 
çeşitli bölgelere 
götürdüğünüzde o bölgede 
yaşayan canlı organizma oranını 
gösteriyor.Normal modda 
mouse'la dönen bir topu!? 
yönetiyorsunuz.Mouse?u 

3 ekranda dolaştırdığınızda topun 
14 ok şekline dönüştüğü yerler, 
n ilerleyebileceğiniz yerlerdir ve 


ilerlemek için sol mouse tuşuna 


basıyorsunuz. Karşınıza bir yaratık 
çıktığında ise,topunuz bir nişangaha 
dönüşüyor.Bu sefer sol tuşla ateş 
ediyorsunuz. Yalnız dikkat edilmesi 
gereken şey,ilk bölümdeki gibi delice 
ateş etmemeniz. Silahınızın 100”lük bir 
potansiyeli var.Eğer düğmeye basılı 
tutarsanız,bu puan düşüyor ve O 
olduğunda silah kesik kesik ateş 
ediyor.(ilerde bulacağınız charger'lar bu 
puanı yükseltiyor) Yinede kısıtlı i 
cephaneniz yok.Mouse'un sağ tuşu 1s€ 
savaş modunda kalkanınızı kullanmaya 
yarıyor.(potansiyel meselesi kalkan 
içinde geçerli)A yrıca Space tuşuna 
basarak bombalarınızı 
kullanabiliyorsunuz fakat gerekmedikçe 
kullanmayın.Savaşırken en önemli olay 
ise savaştığınız her canavarın kendine âit 
bir zayıf noktası olması.Bu noktalara ateş 
etmesseniz,ilah olsanız birşey 
yapamazsınız.Bu zayıf noktaların üzerine 
nişangahınızı götürdüğünüzde dörtgen 
halini alıyor. 


Neyse bu kadar açıklamadan sonra 
oyuna geçelim.Baştaki sekiz yaratığı 
öldürdükten sonra(kolay) size anlattığım 
ana ekran çıkıyor ve herşeyi Ziggy'nin 
gözünden görüyorsunuz.Önünüzdeki 
delikten girin.Düz gidin.Karşınıza 
canavar çıkıyor.Kalbine ateş edip onu 
öldürün,devam edin ve yuvaya girin.düz 
ilerleyin.Sürüngeni gözüne ateş edip 
kaçırın ve devam edin.Yol ayrımından 
sola dönün.İlerleyin.Yarasa çıkarsa 
beynine kurşun sıkın.Karşınıza yeşil bir 
kapı çıkacaktır.Üstüne klikleyin ve işte 
ilk zorlu canavar.Bu canavarın zayıf yeri 
kulaklarının yanındaki siyahlıklar. 
Bunlara ateş edip onu öldürün(biraz 
zor)Sola dönün.Ayrım çıkıncaya kadar 
düz ilerleyin ve ayrımdan sağa 
dönün.Düz gidin. Yeşil havuzlu odaya 
geliyorsunuz.Buradaki canavarı da aynı 
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yöntemle öldürdükten sonra(kolay) 
mağaraya girin.Düz ilerleyin ve 
ayrımdan Sola girin.Düz ilerleyip yuvaya 
girin. Burada soldan üç yaratık ve dört 
sinek çıkıyor.Bunları vurun.(Zayıf 
noktaları yok)Sonra sağınıza dönüp 
kapağı açın. Buradan küçük bir yaratık 
fırlayıp üstünüze atlıyor ve sonrada 
kaçıyor.Siz yolunuza devam edin edin ve 
yuvaya girin. Buradan ilerleyip yol 
ayrımında sağ tarafı seçin. İlerleyin.Biraz 
araştırıp kapıyı bulun ve içinden 
charger'i alın.Charger'ı bulduğunuz 
yerden geri dönün ve diğer tarafa 
girin.Düz gidin. Yuvadan girin.Burada 
ilerlediğimizde soldan yine sinekler ve 
yaratıklar çıkıyor.Bunları haklayın. 
Önünüzdeki delikten aşağı atlayın. 
Burada aşağıya doğru kayıyorsunuz 
ancak ortalarda bir yol ayrımı çıkıyor.Siz 
solda olanı seçin yoksa direk bir 
canavarın ağzının içine düşersiniz.Bu 
müthiş yolculuktan sonra sağ sol 
yapın.İşte karşınızda ana yuva.Burası 
gerçekten zor.Karşınıza bölümün en 
zorlu yaratığı olan böcek ve onun altı 
yavrusu hep beraber çıkıyor.(Kesinlikle 
bomba kullanın)Bu bölümü 
bitirin.(demesi kolay yapması zor.) 


İşte arkadaşlar,bu bölümüde böyle 
geçtikten sonra,artık hikaye anlatımına 
ve ayrıntılı açıklamaya son vermek 
zorundayım.Çok az yerim kaldı.(Naber 
Nuran)...(İyiymiş).Şimdi,kısa kısa 
bölümlerim çözümleri: 


Bu bölümleri anlatmaya gerek 
duymuyorum.Diyebileceğim tek 
şey,hareket eden herşeyi vurun. 


4.BÖLÜM: 


D-D-S-D-Y-A-D-D-S-Y-A-D-D-D-Y-D-S 
-A-D-D-D-A-D-Y(İkinci bölümden daha 
kolay) 


Shoot em-up 


OLU 


S-D-D-Y-A-D-D-S-Y-D-D-D-A-Y-S-D-D 
-D-D-D-Y-D-S-D-A-Y(Canavarlar zorlu. 
Son canavarın altına dikkat!) 


Shoot em-up 


D-D-D-Y-A-D-S-D-Y-A-D-S-A-Y-D-D-S 
-Y-A-D-S-D-D-Y-A-D-Y-S-A-D-A-Y-S- 
ÇIKIŞ(Burada,onların gezegenindesiniz. 
Önünüze çıkan tüm yumurtaları alev 
silahı ile yakın) 


İşte Creature Shock böyle baba bir 
oyun.Oyun 2CD ve verdiğiniz her kuruşa 
değiyor.Alırda beğenmezseniz gelin beni 
dövün.Son olarak,gelin bize katılın ve PC 
MANİA farkını yaşayın. 


Min-.İşlemci:486 SX 
 Müin.Hafıza:4 MB 
Ortam:2 CD 
Grafik:*/4590 
| Ses: 4585 
Oynanabilirlik:*4680 
Atmosfer: 595 
Genel:*/4590 
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Işte Lucas Arts yeni bir oyunla tekrar 
karşımızda.Ancak bu oyun her zaman 
alışık olduğumuz gibi bir adventure 
değil,bir strateji oyunu.Evet...evet yanlış 
duymadınız.Lucas bir strateji yapmış 
hemde bir Simcity taklidi.Bu oyunu 


bilgisayarcıda görür görmez adventure 


sanarak aldım ve eve gelip benim alete 
install ettiğimde şok oldum.(ŞOK-1) 
Oyunun üç tane install seçeneği 
vardı.(1,10,85MB)Onluk olanı seçerek 
hemen yükledim.O da nesi!Bir strateji 
oyunu!Lucas yaparsa iyisini yapar 
diyerek başladım oynamaya.Karşıma 
şimdiye kadar hiçbir Lucas oyununda 
olmadığı kadar rezil bir demo çıktı. 
(ŞOK-2)Oyun güzeldir dedim demoyu 
geçtim .(Şiir yaptım size)Start new game 
yaptım,karşıma karanlık bir ekran çıktı. 
Soldaki seçeneklere rastgele tıklayarak 
oyunu anlamaya çalıştım,ama hiçbir b.k 
anlamadım. Allahtan Tutorial 


seçeneği vardı da sonunda aZ birşey 
kaptım. 


Oyun bir strateji ama ne 
strateji! Oyunda cennet veya cehennemin 
dekoratörlüğünü yapıyorsunuz. 
Cehennemde insanları cezalandırmak 
için çeşitli işkence oyuncakları kurarken 
cennette bunun tam tersini yaparak 
insanları elinizden geldiği kadar mutlu 
etmeye çalışıyorsunuz.Tüm bunları 
yapmak için yol,bar,geçit,ev gibi çeşitli 
yapılar kuruyorsunuz.Ancak tüm 
bunların bir bedeli var.Paranız 
gidiyor.(Hemde dolar) Hemde öbür 
dünyada)ilk olarak on milyon dolarla 
oyuna başlıyorsunuz ve insanları mutlu 
etmek yada acı çektirmek sizin elinizde. 
Cenneti(yada cehennemi) ne kadar güzel 
yaparsanız o kadar çok insan geliyor ve 
size vergi ödüyorlar.İsterseniz karşı 
tarafın meleği yada şeytanıyla konuşarak 
hangi tarafın iyi olduğu konusunda bilgi 
alabilir ve çeşitli ipuçları 
öğrenebilirsiniz. Oyunda kentleşme 
güzelleştikçe sokaklarda insanları 
dolaşırken görebilir veya can çekişirken 
zevkle seyredebilirsiniz.Eğer dünyanızı 
düzensiz kurarsanız şeytanlar yada 
melekler ayaklanarak sizi tahttan 
indirebilirler. Oyunda bir son 


ennetime erkek kuş yada sinek dahi sokmadım,hepsini cehenneme postaladım.Kızlarla ben gül | 


Hadi allah sabır versin.Ben bir meleğim!!! | 


41 538,4034'" 
Mioroview 


yok(herhalde),sizin tek amacınız karşı 
taraftan daha başarılı olmak yani iyi 
kalpliyseniz mutluluk vermek,(Pööh!) 
sadistseniz acı çektirmek.(Yeeah!)Oyun 
içinde kurduğunuz binaları sık sık 
üzerlerine tıklayarak kontrol edin ve 
insanların burayı ne kadar sevdiklerini 
yada buralarda ne kadar acı çektiklerini 
görün.Yararsız bir bina yaptığınızda onu 
kesinlikle yıkın ve daha iyi şeyler 
yapmaya çalışın.Paranızı kesinlikle 
gereksiz şeylere harcamayın.Ayrıca tüm 
kurduğunuz yerleri yol yada trenyolu 
yaparak birbirine bağlayın ki insanlar 
oradan yararlanabilsin.İsterseniz yeni bir 
oyuna başlamak yerine oyuna önceden 
koyulmuş dört senaryodan(daha fazla 
koymaya üşenmişler herhalde) birini 
seçerek oynayabilirsiniz.Ama siz yine 
oyuna en baştan başlayın daha iyi. 


İlk olarak işe bir geçit yapmakla 
başlayın.Yeri önemli değil.(İnsanlar 
öldüğünde yeni dünyalarına buradan 


ibi geçinip gidiyoruz.Tek sorun çok yorulmam 


ERE Gidi tümed TüTaddL 


| 


girerler)Daha sonra bu geçide bağlı bir 
yol yapın.(Yol seçeneğine tıklayıp,yolu 
yapmak istediğiniz yere gelerek 
mouse'un Sol tuşuna basılı tutun)Daha 
sonra yolun kenarlarında insanların 
yerleşebileceği alanlar yapın(Renkli 
ikonlarla).Zamanı biraz ilerletin,insanlar 
doluşsun.Bundan sonra kendi kafanıza 
göre dünyanızı döşeyin. 


İşte böyle arkadaşlar.Lucas ilk kez bu 
tür bir oyun deniyor ancak açık 
konuşmak gerekirse bana göre oyun 
firmanın adına yakışmayan bir oyun.Tek 
iyi tarafi konusunun ilgi çekici olması. 
Bunun dışında oyun gerçekten zayıf,bir 
iki saat oynadıktan sonra bayıyor.Sonuç 
olarak CD'ye verdiğiniz parayı 
haketmeyen bir oyun.İlla Sim City gibi 
oyun isterim diyorsanız gidin Ceasar?2'yi 
alın. Yok ben Lucas oyunu isterim 
diyorsanızda oturun yüceler yücesi 
Monkey Island 3'ü bekleyin.(Dolaylı 
haber)Benden bu kadar!...75 VERDİM. 


m) 


ZAKAAN BİLEK | 
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pilotlar!Artık 
e ay kan Sizinde PC 
MANIA''da bir köşeniz var. Parkettiğiniz 
F-15leri, F-22leri(favori uçağım) 
F-16'ları hatta Me-109'ları, Spitfire'ları, 
hatta ve hatta mavi yeşil Fokker'ları 
paslanmaktan kuerataracak köşe burada! 
Beyler,son zamanlarda simulasyon 
piyasası nasıl? Ne çok iyi ne çok kötü. 
Gelişen teknolojiden simulasyonlar da 
fazlasıyla nasiplerini aldılar ve artık çok 
zengin değilseniz,(benim gibi) siz artık o 
muhteşem uçma hissini biraz Zor 
tadarsınız.Bende bir DX-2/66 var ve son 
olarak ATF'yi alma gafletinde 
bulundum. Bu ne abi ya!Değil 
uçak,kağnı arabası gelse bunu geçer 
vallahi.Nerde benim eski F-16 Combat 
Pilot'umun veya Falcon*umun uçma hissi 
ve heyecanı! Tamam hocam,grafikler 
özellikle de şehir grafikleri süper,her bi 
şey texture'lı ama oyun nerde ya! (Şimdi 
Pentium'u olan pilotlar bana kızıp oyunu 
savunabilir ama ben kendi adıma 
konuşuyorum.Benim de birgün bir 
Pentium”um olacak)Eğer herşey böyle 
devam edecekse ben kutu kutu vektör 
grafiklere razıyım. Tamam mı! Neyse 
nerden nereye uçtuk!Pilotuz ya uçarız! 


AN 
işin a N 
d N 


Son zamanlarda çıkan harbi 
simulasyonlarda yok değil tabii.Örneğin 
bir USNF var.Çok yeni değil ama baba 
oyun! Hemde benim makinada bile 
bulutu mulutu kapatınca gayet yeterli 
hızda çalışıyor.(kamyon hızında) Bi de 
Eurofighter 2000 var.Gerçekten güzel, 
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biraz kolay ama güzel. Buna rağmen dev 
gibi bir falsosu var:486'da oynamak için 
bir sabır taşı olmanız gerekiyor.Bi de Şu 
meşhur 2 CD”lik TopGun var.Amatör 
pilotlar için oynanabilecek bir oyun.Çok 
yenilere gelince, F-22 var, Back to 
Baghdat var.F-22 basit ve zevkli, Back to 
Baghdat ise........ gelecek aya ben j 
açıklıyom.Orada okursunuz.Şimdiye 
kadar saydıklarım jet pilotları içindi. 
Nerde eski bir Me-109”la İngiliz 
avlayanlar için oyun!Niye yok lan! Oyun 
yapımcı kardeşlerim, niye şöyle oturup 
eski zamanların devi BOB gibi bir 
stratejik campaign'li 2.Dünya savaşı 
simulasyonu yapmıyorsunuz ya! Ne yanı, 
gelip şunu yapın bunu yapın diye 
gözünüze mi sokalım? Oh be...açıldım. 
Sizi sıktıysam kusura bakmayın 
dostlar.Bu köşede her ay sizden gelen 
mektupları yanıtlıycam, yeni 
simulasyonlar hakkında yorum yapıcam 
ve bir uçak tanıtıcam.Bu ay mektup 
olmadığına göre biraz döktüreyim 
dedim..İşte uçağımız Mirage 2000... 


Mirage 2000,on ton sınıfı bir nükleer 
saldırı uçağıdır.Fransız hava kuvvetleri 
için üretilmiş ve havadan yere güdümlü 
füze taşıyabilen bu uçak, esas olarak 
alçaktaktan uçup nükleer saldırılar 
yapmakla görevlendirilmiştir.Kanat 
altında havadan havaya güdümlü füze 
taşıyarak kendini koruyabilir.Uçakta bir 
arazi takip ve navigasyon radarı,bir 
navigasyon sistemi,bir radar altimetresi, 
çeşitli göstergeler,elektronik karşı 
tedbirler cihazı ve bir dik kamera gibi 


özel araçların yanında klasik silah 
sistemleri bulunur.Kokpit düzeni iki 
kişilik görevler için planlanmıştır ve arka 
kokpit özellikle navigasyon ve silah 
sistemleri ile donatılmıştır.Ancak 
gerektiğinde arka kokpitte oturan pilot da 
uçağın tam uçuş kontrollerini alabilir. 


Diğ Ö lil Il 
Kanat açıklığı:10 metre 


Uzunluğu;16.4 metre 
Muharebe Ağırlığı:9241 kg. 


Seviye uçuşunda max.hız:2.2 Mach 


Max.tırmanma hızı:dakikada 20 km. 


ARS Elektronik 


LİSTEDEN OYUN SEÇMEYE PAYDOS ! 
OYUNLARINIZI RESİMLERİNİ GÖREREK ALIN 
10.000 Disketlik bir arşiv ile daima hizmetinizdeyiz 
Arşivimizi CD 'ye kayıtlı olarak temin edebilirsiniz. 
AYNI GÜNDE CD ÇEKİMİ YAPILIR 


TEL & FAX: (0X216) 337 35 97 
Osmanağa Mah. Pavlonya Sk. No: 2/9 


Seryis tayanı;20 
Menzil;1530 km. 


İşte Mirage 2000 böyle bir 
uçak.Aslında fena değil ama ben pek 
tutmam bu uçağı. Kullanması zevksiz ve 
çok ağır.Neyse arkadaşlar, bu aylık bu 
kadar yazıp kesiyorum ve mektuplarınızı 
bekliyorum.Hadi bakalım atlayın 
jetlere,pırpırlara atın mektupları binanın 
üstüne! 


Kayışdağı Cad. No-229 D-14 
GöztepeliST 


NIGHT BIRD 


Kadıköy İSTANBUL 


Me A İZ GR e e EE A Aİ A) meh atfal'e 


Dedektif Tex Murphy mükemmel bir 
oyunla tekrar geri döndü! Access 
Software'ın Mean Streets ile başlayan 
serisi tüm dünyada çok tutuldu. 
Bunlardan özellikle son iki oyun (Under 
a Killing Moon ve Pandora Directive) 
öncekilere göre acaip derecede 
gelişmişti. Oyun bir adventure 
oyunu.Güzel bir kullanıcı arabirimi 
var.Eğer 4 CD'lik Under a Killing 
Moon'u oynadıysanız hiç yabancılık 
çekmezsiniz çünkü ikon sistemi tamamen 
aynı. Ancak oyunun zaten çok iyi olan 
grafikleri,sesleri ve alanı daha da 
geliştirilmiş. Tabii bunun için 2 CD daha 
eklenmiş.Oyun Game Player Mode ve 
Entertainment Mode olmak üzere iki 
farklı zorluk derecesiyle oynanabiliyor ve 
bence en önemli ve güzel özelliği 
adventure oyunlarında pek rastlanmayan 
oranda serbest olması.Yani siz nasıl 
davranırsanız oyunda ona göre devam 
ediyor ve tam tamına YEDİ tane sonu 
var.Konusu ise daha önceki bölüm gibi 
uzaylılarla ilgili. 


DAY-I 


Bu bölüm,yaşadığınız mahalleyi ve 
insanları gezmeniz ve tanımanız için 
yapılmış.Önceki oyunu oynadıysanız 
buna bile gerek yok çünkü mahalle 
tamamen aynı! İlk olarak bloklardaki 
marketlere inin ve sahipleriyle konuşun. 
Millete olan borcunuzu ödemek akıllıca 
gelebilir fakat en iyisi Ritz'te Nilo'yu 


terketmek olacaktır.Birazdan daireye 
gireceksiniz ve gün bitecek. 


DAY-2 


Geleneksel baş ağrısı seansından sonra, 
Malloy'un dairesini araştırmalısınız. 
Zamana acımayın heryere bakın ve 
özellikle bulduğunuz eşyaları incelemeyi 
unutmayın.Bu incelemeler 
size insanlarla konuşurken 
daha detaylı sorular sorma 
olanağı sağlayacak.Doğru 
incelemelerden sonra iki 
anahtar bulacaksınız.Bu 
anahtarlardan bir tanesi 
warehouse'u açıyor; diğeri 
ise Flamingo'ya girmenizi 
sağlıyor. Ormanlıktaki 
kabinde işler biraz karışık 
görünüyor.Buradaki kilitli 
kapıyı açmadan önce 
dairenize dönmeli ve 
CD”deki basit renk 
bulmacasını çözmelisiniz. 
Gün Flamingo'da bitiyor. Orada Chelsee 
ile birlikte olsanızda olmasanızda, 
sonunda Emily ile muhabbet etmek için 
yukarı çıkıyorsunuz. 


DAY-3 


İlşte meşgul bir gün.İlk olarak yırtılmış 
kağıdın parçalarını birleştirerek 
düzenlemelisiniz. Eveeet...Kim katiller 
ve hırsızlar hakkında en iyi bilgiye sahip 
olabilir? Hemen ona gidin ve konuşun. 
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Sonra sokakları dolaşmalısınız ama önce 
Lucia Dernell'la bir yemek var! 
Funhouse'ın çatısına çıktınızmı? Bir 
bakın bakalım.(tabii kilidi geçtikten 
sonra) Biri biraz dalgın galiba! Ceketini 
unutmuş, özelliklede cepleri dolu. 
Bulduğunuz fotoğrafı çok yakından ve 
dikkatli inceleyin.Üzerinde bir adres 
var.Nasıl, federal ajans'a girebildinizmi? 
İlk olarak resepsiyon masasının 
üstündeki clipboard'u alın.Masaya ve 
özellikle blinds'e dikkat edin.Kilitli 
kapıdan geçtikten sonra save etmenizi 
öneririm çünkü karşınıza nöbetçi 
çıkıyor.Kurtulmak için sol koridordan 
malzeme odasına kaçın ve kapıyı 
üstünüze kilitleyin.Bundan sonra 
nöbetçiyide siz halledin! (Birden fazla 
yolu var) Sonrada ofisi,özellikle de 
kitaplığı iyi inceleyin.Canlı kalmayı 
başardınız ha! Şimdi birisiyle 
konuşmanız lazım.(çok önemli) Daha 
sonra Su kulesine gidin ve cinayet 
sahnesini izleyin.Aman tanrım! Bu 
Emily! Katili yakalamalısınız.Temel yol, 
ona görünmeden yaklaşmakta yatıyor. 


DIRECTİVE 


Zamanlama ve hızlı hareket etme çok 
önemli. 


DAY-4 


Maldon'la konuştuktan sonra kayıp 
kutuyu bulma zamanı geliyor.Alt 
taraflarda kutuyu bulursanız sazan gibi 
hemen atlamayın.Kutuda bir tuzak 
var.Biraz sonra, Feds sizi kaçıracaktır. 
Kurtulmak için bildiğiniz herşeyi 
söylemeyin, budala veya çok akıllı 
gözükmeyin.Flamingo”nun arkasındaki 
sokakta incelemek isteyeceğiniz birşey 
var.Yeri bulmada bir arkadaş size 
yaardım edebilir.Kadını nasıl 
kafalayacağınız size kalmış fakat odaya 
girmeli ve alabildiğiniz herşeyi 
almalısınız. Bunları yaptıktan sonra günü 
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bitirmek için Malloy'u bulup onunla 
konuşun. 


DAY-5 


Mesajları kontrol ettikten sonra dün 


akşamki yere geri dönmelisin 


Eşyalardan başka açılması gereken bir 
kasa var.Açmak için Everlok Card'ı 
işinize yarayabilir.Kasadan içinde bir 
anahtar da bulunan birkaç eşya çıkıyor. 
Anahtara dikkat! Bundan sonra kötü 
haberleri birine söylemelisiniz.Lucia sizi 
arayacaktır.Sizden Fed offices'a 
sızmanızı isteyecek.Kabul edin fakat 
karşılığında birşey istemeyi unutmayın. 
Oraya girmeniz gerekiyor.Bir ölü size 
yardımcı olabilir, bir dostla konuşmayı 
deneyin.Ofislere girince hemen delil 
odasına dalmayın.Önce kontrol etmeniz 
gereken birşey var.Şimdi biraz hırsızlık 


için hazırsınız.İçeride dört tane kabin var. 


İkisi kilitli(anahtarlar sizde var), diğer 
ikisi ise zaten açık.Delillerle birşeyler 
yapmalısınız.Lucia”dan haber 
alacaksınız.Çok şey söylemiyor ama 
yararlı.Gitmeden önce elinizdeki iki 
kutuyu açmaya ne dersiniz? 
Lucia(Regan)'nınki kolay(Malloy'un 
sandığından birşey aldıysanız) 
Emily*ninkin de ise sizi bir bulmaca 
bekliyor.Gerekli objeleri birleştirdikten 
sonra iki şehir arasına bakın.Bir gariplik 
mi var ne! 


DAY-6 


Archie'ye üzüldünüz mü? Bunun için 
birşeyler yapmanızı öneririm.Altıncı ve 
yedinci günler Roswell askeri üssünde 
geçiyor.Bu kolay bir gün ve tüm 
bilmeceler bilindik adventure taktikleri. 


Şu anda güvenlik bölgesindesiniz. 
Amacınız ise main complex”e ulaşmak. 
Her zamanki gibi alabildiğiniz herşeyi 
alın.Eğer Game Player Mode'da 
oynuyorsanız, İazer odasındaki kodu. 
çözmelisiniz.Buradaki lazerleri etkisiz 
hale getirmek zor değil.Açılan yoldan 
mavi bölümlerin üstüne basarak kapıya 
ulaşabilirsiniz.Şimdi kapıyı açmaya 
çalışmalısınız. 

Yapmanız gereken kapıyı patlatmak. 
Dinamiti koyun ve kapıdan 
uzaklaşabildiğiniz kadar uzaklaşın.Sonra 
geldiğiniz lazer odasından geçip ASAP 
kapısından çıkmalısınız.Hızlı olun! 


DAY-7 


Oralarda bir yaratık var ve geliyor.Eğer 
yakalanırsanız ölürsünüz. Etrafa bakmayı 
sonraya bırakın.Gereken herşey sol 
taraftaki odalarda yerde duruyor. 
Amacınız,yaratığı üzerinde bir araç 
kullanabileceğiniz bir odaya sokmak.Rec 
odasında çok önemli eşyalar var. 
(özellikle Abductor Toy) Aldığınız bazı 
şeyleri duct tape'le birleştirip kendinize 
bir güvenlik kartı yapabilirsiniz.İkinci 
katta bir oda dışında tüm diğer odalar 
kilitli.Bu odaya dikkat! (Projektörün 
çevresini inceleyin) Odalara 
giremediğinizden duct ların yerine 
abductor”ı kullanmayı deneyin Herşey 
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J2'de.Burada dört tane oda var. 
(Entertainment mode'da üç tane) ve her 
odada işinize yarayacak eşyalar var. 
Onları aldıktan sonra ikinci asansörü 
kullanabilirsiniz.Asansörde ise butonlara 
tellenmiş C4 akımı var.Dikkat!Hemen 
hemen başardınız.Üçüncü katta, birinci 
katta ve burada yeni bulduğunuz şeyleri 
birleştirerek bir Acetylene Torch 
yapmalısınız. Bu sizi malzeme odasına 
sokacaktır.Karşınızda son bir bulmaca 
var.Bunuda yaptıktan sonra dışarı 
çıkın.Gün bitecek. 


DAY-S 


Miss.Pernell”le bir konuşun ve 
değiştokuş yapın.Sonunda Malloy'un 
odasından aldığınız diski 
okuyabiliyorsunuz.Buradan Elijah 
Wittin telefon numarasını 
öğreneceksiniz.Aramadan önce 
Electronics Store'a bir uğrayın. Witt”le 
konuşmadan, onu dışarı çıkarmalı ve 
kutuyu almak için dairesine gizlice 
sızmalısınız.Save edin.İçeri girince alarm 
çalmaya başlıyor.Bunu polisler gelmeden 
kapatmak için dairenin çevresinde 
koşmalı ve şalterleri kapatmalısınız.(Dört 
tane) Bu şalterlerden üç tanesi birinci 
katta(ikisi görünüyor biri gizli) diğeri ise 
üst katta.Alarmı susturduktan sonra her 
iki katıda inceleyin ve alabildiğiniz 
herşeyi alın.Şöminenin etrafını iyi 
araştırın, heykelin anahtarını 


bulacaksınız.Heykeli açmadan önce üst 
kattan bir numara bulmuş olmanız 
gerekiyor. Witt”in kutusunu açınca 
karşınıza bulmaca çıkacaktır.Çözmek 
için, bir Mayan gününü bir ay olarak 
farzedin.Geriye bulmanız gereken bir 
kutu kaldı.Bu Güney Amerika'ya 
postalanmış ama geri dönmüş olabilir.Bir 
kontrol edin.Kutuyu bulduğunuzda 
Wittin kutusundan bulduğunuz onyx 
parçalarını kutunun dışına yerleştirin. 
Sonunda Pandora aletine ulaştınız.Uzun 
bir demodan sonra gün bitiyor. 


DAY-9 


MMayan piramidindesiniz.Oyuna harita 
odasında başlıyorsunuz.14 parçayıda 


e gi 


bulun ve birleştirdikten sonra bunu 
kopyalayabileceğiniz bir araç bulmak 
için bir koridoru inceleyin.Aslında burası 
bir labirent değil ama önemli bir eşya 
kaçırmamak için her koridoru 
incelemelisiniz.Game Player Mode'da 
oynuyorsanız odaların kapılarını dikkatli 
inceleyin.Her bulduğunuz odanın 
duvarlarını inceleyin.Buralarda 
bulmacaların çözümleri yazıyor.Kuş 
odasında kristaller çift durumda.Eğer 
doğru yaparsanız siyaha dönüyorlar ve 
kapı açılıyor.Kapıların dördündende 
geçmelisiniz. (sırası önemli değil) Böcek 
odasında önce böcekleri kaçırmalısınız. 
Kolay bir bulmacadan sonra Dagger 
Room'a geçiyorsunuz.Çözüm için, 
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totemi inceleyin.Bundan sonra son oda 
olan Pentagon Room'a geçiyorsunuz.GP 
Mode'da oynuyorsanız burada bir 
bulmaca daha var.Bitince Mayan 
Ascension Room'a götürülüyorsunuz. 
AA....Regan'da buradaymış.Etrafi 
inceleyin.Faydalı şeyler var.Kaçmanız 
için patlayıcı ve biraz ağırlık gerekiyor. 
İşte sonunda piramitten çıktınız ve 
aradığınız şey!! tam karşınızda! Bundan 
sonra.....daha fazla birşey söylemiyorum 
çünkü şimdiki olay oyunu oynayış 
şeklinize göre değişecek. 
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Tex Murphy yeni bir olayı daha çözer 
ve yeni maceralar aramak için elinde 
Tekel 2000'i ile (Vallahi reklam yok) 
Karanlık sokaklara dalar....... 
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EYİ UNUTMAYIN HA! 
(yani yazmaya) 
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Capuriaht era 
İşte herkesin çözüm diye inim inim 
inlediği o ünlü klasik Sherlock 
Holmes'un tam açıklaması ile 
karşınızdayız beyler 
bayanlar.İkincisinin 
geçenlerde piyasaya 
çıkmasıyla Game 
Classics köşesine 
kaydırdığımız Lost 
Files of Sherlock 
Holmes sizi 
bekliyor!Bu arada açıklamada konuşun 
dediğim yerlerde,çıkan tüm seçenekleri 
seçin. 


Oyuna başladığınızda,mektubu 
okuyun ve dışarı çıkın.Sokağın sonuna 
tıklayın.Haritadan Alley'e gidin.Olay 
terinde kadını inceleyin.Kadını 
inceledikten sonra üzerinden white 
powder”ı alın ayrıca yerdeki sigara 
izmaritini,kağıt parçasını ve demir 
çubuğuda alın.Bunlar bizi katile 
götürecek ipuçları.Daha sonra İnspector 
Lestrade ile konuşun.O size kadının kim 
olduğunu ve cinayet hakkındaki 
görüşlerini söyleyecek.Ona kendi 
fikirlerimizi açıkladığımızda ise,kulisteki 
tanıkla konuşmamızı söylüyor.İçeri 
girin.Odada masanın üzerinde duran 
parfüm şişesini alın ve inceleyin. | 
Gardorobun(bu nasıl yazılıyo”?) altındakı 
yayıda cebinize atın.Komidinin üstünde 
duran çiçeklerden bir tane alın Ve çiçeğin 
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içinden kartı alın.Odayı,özellikle de 
kapıyı biraz inceleyin.Kapının 
köşesindeki lekeye bakıp önemli ipuçları 
öğrendikten sonra kadınla konuşmaya 
çalışın.Fakat size pek ww. 
birşey söylemiyor. Wiylak 
Kapıyı tamir eden 
Mr.Carrather ile 
konuşup konu 
hakkındaki 
görüşlerini 
öğrenin.Bu 
arada,yardımcınız Watson ile arada 

sırada konuşmakta fayda var hatta 
mutlaka konuşmalısınız.Çünkü size iyi 
fikirler veriyor.Odadan çıkmaya çalışın 
ama kapı açılmıyor dimi?Sıkışmış. 
Elinizdeki yayı adama verin ve kapıyı 
açmasını sağlayın.Evinize geri 
dönün.Sokaktaki çocuk ile konuşun ve 
ona çiçeği verip bu çiçeğin nerede 
bulunabileceğini sorun.Fakat şimdilik 
çocuk bize yardımcı olamıyor.Dairenize 
girin ve ölü kadının üstünden çıkan beyaz 
tozu lab table üzerinde biraz araştırmaya 
hazırlanın.Beyaz tozu,tübün içine koyun 
ve kibritle altını yakın.Use tube yapın ve 
Look smoke residue diyerek maddenin 
arsenik olduğunu görün.Şimdi çiçeği 
mikroskobun altına koyun.Daha sonra 


İspirtoyu yakıp use tube deyin. İşiniz 
bittikten sonra dışarı çıkıp çiçeği çocuğa 
verin.Çocuk çiçeği alıp uzaklaşınca 
Sarah Corronay'in dairesine gidin ve 
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sepetine! bakın.İçinde bir sweater 
var.Diğer şeyleride inceleyin ve 
şemsiyeyi alıp açın.İçinden düşen 
anahtarıda almayı unutmayın.Evden çıkıp 
cinayet mahaline geri dönün. Yerdeki 
chalk outline'a bakıp cesedin morga 
gittiğini anlayın ve sizde 
morga gidin.Coroner 
ile konuşunca adam 
size kadının özel 
eşyalarının 
bulunduğu bir zarf 
getiriyor fakat özel 
bir izin olmadan 
bunları size 
veremeyeceğini 
söylüyor.Arkadaki 
dedektifle konuşun ve Scotland 
Yard'a gidin.Görevli sizi içeri 
sokmayacaktır.Tekrar morga dönün ve 
dedektife sikayet edin.Onun sayesinde 
polis istasyonuna girdikten sonra 
masadaki memurla konuşun.Memur size 
Duncan'ın meşgul olduğunu ve 
beklemenizi söylüyor fakat Watson 

dı arıdaki ilk e a 
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belirtiyor ve haklıda kryolan içeri 
girin ve tatlı dille konuşarak adamı 
çağıtmayı başarın.Duncan ile konuşup 
kadının eşyalarını incelemek için 
vermesini isteyin.Kabul ediyor ve sizde 
izin kağıdını memurdan alarak morga 
dönün.İzin kağıdını Coroner'e vererek 
zarftaki anahtarı alın.Kadının öldüğü 
yere dönün ve Large key ile kapıyı 
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açın. İçeri girin,brass key ile çekmeceyi 
açıp top drawer'dan opera biletlerini 
alın.Fakat Watson almamanız gerektiğini 
söyleyince ona 2 numaralı seçenekle 
cevap verin ve oradan ayrılın.Opera 
House'a gidin ve oradaki manager ile 
konusun.Ölenin kız kardeşiyle 
ili birşeyler 
iğreniyorsunuz.Biletleri 
biletçiye verip içeri 
€ girin. Oturan yaşlı 
Wi kadına biletinizi 
gösterin ve konuşmaya 
başlayın.Ondan notu 
alın.Aşağı inip yaşlı 
ee carıdan aldığınız notu 
yi nager'a verin ve 
nr nın ina girin.Fakat manager 
birşey almanıza izin vermiyor.Dışarı 
çıkın,bu sırada Watson'ın aklına bir fikir 
geliyor.Tekrar odaya girin ve Watson ile 
konuşun.Şimdi işinizi rahat rahat 
yapabilirsiniz. Watson adamı oyalarken 
sizde orta çekmeceden anahtarları alın ve 
dışarı çıkın.Haritadan parfümeriye gidin 
ve tezgahtaki kadına geçenlerde parfüm 
alan birini sorun ve parfüm almak 
istediğinizi söyleyin.Adını sorunca 
Cote'D' Azur seçeneğini işaretleyin. 
Kadın içeri gidince temizlikçiyle 
konuşun.Geçenlerde parfüm alan bir 
müşteriyi sorun.Tarif ederken,saçında 
Macassar oil bulunan,uzun,nasıl bir 
yapısı olduğundan emin olmadığınız, 
siyah saçlı olduğunu söyleyin.Kadından 
bilgi aldıktan sonra Rugby sahasına 
gidin.Coach ile konuşun ve aradığınız 
adamın James olduğunu söyle 0: 
Hakkında bildiklerinizi 
anlatarak Senior Service 
marka sigara içtiğini 
belirtin.Koç Sanders” 
çağırıyor fakat herif size 
inanmıyor ve kanıt 
istiyor.Ona Sarah'ın odasından aldığınız 
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parfümü gösterin. Kendisinin bir aracı 
olduğunu,Sarah'a aşık olan kişinin oda 
arkadaşı olduğunu söyleyerek çekip 
gidiyor.Haritadan Sanders”ın evine gidin 
ve Sarah'ın öldüğünü söyleyin. Yine 
inanmıyor. (adamda galiba güvensizlik 
sendromu var)Gazeteciden dünün 
gazetelerini almaya gidin ama maalesef 
kalmamış. Çocukla( Wiggins) konuşun ve 
gazeteyi ondan alın.Sonrada gazeteyi 
Sanders'a götürüp verin.Ölenin arkadaşı 


Rf İri 
1 We wish to sce Lord Brumwell, 


Sarah olduğunu gören James şok oluyor 
ve ağlamaya başlıyor.Şimdi adamla 
konuşun.Size,Antonio Carusso diye 
birinden bahsedecektir. 


Baker Street'e gidin ve çocukla 
konuşup ondan gyroscope'u alın.Bir kez 
daha konuşarak daha önce verdiğiniz 
çiçek hakkında soru sorun ve çiçekçinin 
yerini öğrenin.Bilardocuya gidin.Noby 
Charlton ile konuşup (konuşmazsa tekrar 
deneyin)ona Antonio Carusso'yu 
sorun.Sonra Spectator ile konuşun ve 
bilgi almaya çalışın.Barmene gidin ve 
sarı ceketli adam hakkında bilgi alın.Sarı 
ceketli adamla konuşmaya çalışın, 
konuşmayacaktır. Yılmayın. Seçenekler 
çıkıncaya kadar baskı yapın. Seçenekler 
çıkınca 2. olanı seçin ve Antonio 
Carusso”nun adresini öğrenin. 
Carusso”nun evine gidin ve etrafı 
inceleyin.Carusso ile konuşup Anna'nın 
evini öğrenin.Oraya gidin ve kapıyı 


çalın.Kimse olmadığından emin 
olunca,ring of keys'i kullanarak kapıyı 
açın. Yuvarlak masanın üstünden kül 
tablası içindeki kartvizitleri alın. 
Merdivenin yanındaki büyük vazoyu 
iterek(move plant) yukarı çıkın.buradaki 
hizmetçiyle konuşun ve aşağıda sizin 
eseriniz olan pisliği temizlemesi için 
gönderin.Kapının arkasındaki heykeli 
indirin. Altındaki kitabı alın ve okuyun. 
Evden çıkın.Haritada yeni çıkan 
Mr.Jacob'un bürosuna gidin.Şöminenin 
üstündeki kutuyu(snuff box)alın.Adamla 
konuşun.Buradan çıkıp piknik yerine 
gidin.Gyroscope'u Solitary boy'un 
üstünde kullanarak onunla konuşun. 
Konuşmanız bitince gyroscope'u çocuğa 
verin ve şapkasını alın.Şapkanın içini 
inceleyin.Yeni bir adres öğreniyorsunuz. 
Oraya gidin.Tezgahtarla konuşun.Sonra 
Watson'la konuşarak onun fikrini 
alın.Duvardaki coat of arms”a bakın ve 
borazanları çalın.Müşteriler kaçtıktan 
sonra tezgahtarla konuşun.Haritaya 
çıkarak Lord Brumwell'in malikanesine 
gidin.Kapıyı ipi çekerek çalın ve adamla 
konuşup içeri girin.Karşınıza Lady 
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size kocasının meşgul olduğunu 
söylüyor,sizde geldiğiniz gibi 
gidiyorsunuz.Covent Garden'a gidin ve 
buradaki fıçının üstündeki sepeti 
alıp,yine sepeti kullanarak fıçının içinden 
künyeyi alın.Lesley(çiçekçi kız)ile 
konuşun.Daha önceden çiçeklerin 
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arasından aldığınız kartı verin. 
Konuşmanız bittikten sonra sağ taraftaki 
kapıdan pub'a girin. Yerdeki tüyü 
alın.Barmenle konuşun.Barmen,masada 
duran üç adamı dartta yendikten sonra 
kendisinide yenersek konuşacağını 
söylüyor.Adamlarla dart oynayın ve 
yenin.(çok zor değil)(Bu oyunda amaç 
puanınızı tam sıfır yapmaktır.)Barmen'i 
de yendikten sonra önceden söz aldığınız 
gibi onunla konuşun.Haritada iki yeni yer 
belirecek.(H.Street chemist)Oraya 
gidin.Counter?'ın üstünü inceleyin. 
Kimyagerle konuştuktan sonra 
merdivenden inen çocukla konuşun. 
Çocuğun Sarah'a aşık olduğunu 
öğreniyorsunuz.Buradan çıkın. 
(B.Tobacco Shop)Tezgahtarla 
konuşun.İzin alarak alttaki sandıkları 
teker teker itin.(move crates)Sndıkların 
üstüne çıkın ve geyik kafasını kaldırın. 
(open)Oradan bir adres daha 
öğreniyorsunuz. 


wi, (Buradançıkın 
#ve Oxford 
Taximedry'e 
gidin.Masanın 
üstünden bıçağı 
alın. Şöminenin önünden önlüğü 
alın.Bıçağı ve önlüğü inceleyin.Sonra 
adamla konuşun ve bıçak hakkında soru 
sorun.(bu seçenek çıkmazsa tüm 
seçenekleri seçip tekrar konuşun)Sonra 


Watson'la konuşun.Size Toby'den 
bahsedecek.;Haritaya çıkıp Old 
Sherman'a gidin.Adamla konuşup 
tasmayı alın. Toby'nin(köpeğin)üstünde 
kullanın.Toby sizi otomatik olarak 
iskeleye getirecektir.Soldan ipi 
alın.Kapıyı açıp çekici alın ve ortadaki 
varili itin. Yukardaki kovaya(pail) 
tıklayın ve alın. Varili eski yerine 

itin. Yerden bezi alın.(rack)Kovaya 
denizden su doldurun.Bezi kovanın 
içindeki suyla ıslatıp camı ıslak bezle 
temizleyin. Camdan içeri bakın.Sonra 
hemen çekici kullanarak kapıyı kırın ve 
olanları izleyin. 


Kontrol size geçince,Police Court'a 
gidin.Gardiyanla konuşun ama 
geçmenize izin vermiyor.Scotland Yard'a 
gidip sergeant”la konuşun.Size bir zarf 
(pass) verecek.Yeniden hapishaneye 
gidin ve gardiyana zarfı verin.Hapisteki 
yakaladığınız Gearge Blackwood'la 
konuşun.Suçunu itiraf edecektir.Buying 
and Selling dükkanına gidin ve adamla 
konuşun.Sonra haritada yeni çıkan 
dedektiflik bürosuna gidin.Önce 
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sekreterle,sonrada Watson'la 
konuşun.Bürodan çıkıp hayvanat 
bahçesine gidin.Kapıdaki görevliyle 
konuşup içeri girin ve filin yanından 
gidip aşağıdaki yoldan geçerek cesedin 
yanına gelin.Cesedi inceleyin ve dedekti! 
Gregson ile konuşun.Kapıdan içeri girin 
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ve oturan Mr.Hollingston ile konuşun. 
Bahçeye çıkıp aslanın kafesine gidin. 
Kafesin içindeki Shiny Object”e ve 
mud'a baktıktan sonra Watson ile 
konuşun.Haritaya çıkın ve aslan 
bakıcısının evine gidin.(Simon 
Kingsley's flat)fAdamla konuşun.Yerdeki 
botları ve kapının yanındaki resmi 
inceleyerek Watson'la konuşun.Sonra 
adamla tekrar konuşun ve hayvanat 
bahçesine gidin.Aslan kafesine 
geldiğinizde adam aslanı tutuyor.Sizde 
kafese girip Shiny Object'i alın ve çıkın. 


İnceleyince içinden bir kağıt 
çıkıyor.Kağıdı inceleyin.Dedektiflik 
bürosuna gidin.Elinizdeki saati 
inceleyin.Büroyu inceleyin ve resme 
bakın.Sonra sekreterle konuşun. 
Watson'la konuşun.Tekrar sekreterle 
konuşun.Typewriter'la kapının camını 
kırıp içeri girin.Holmes odayı inceliyor 
ve notu buluyor.Bundan sonra oldukça 
uzun ve sesli bir demo var.Demo bitince 
kendinizi evinizde buluyorsunuz.Evden 
çıkıp hapishaneye gidin.Önce yeni 
tutukladığınız adamla sonra Watson'la 
konuşun.Gardiyanla konuşun ve 
dedektiflik bürosuna gidin.Odaya girin 
ve mavi koltuğu itin.Altından çıkan 
kağıdı alın ve bakın.Koltuğun 
arkasındaki kitapları indirin ve gizli 
kasayı açın. Kasanın içinden pendant'ı ve 
mektubu alıp inceleyin.Koltuğu eski 
yerine itin ve odadan çıkın.Kadınla 
konuşun.Lord Brumwell?”s Mansion'a 
gidin.Lady Brumweli”le konuşun ve 
kapıdan içeri girin.Lord'la 
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kitleyecektir.Duvarda sol tarafta duran 
kılıcı oynatın.Sol taraftaki resmi 
açın.Kasanın içindeki anahtarı 
alın.Anahtarla kapıyı açın ve evden 
çıkın.Oldukça komik olaylardan sonra 
tekrar evinize dönüyorsunuz.Haritadan 
Robert Hunt's Flat'e gidin.Komidinin 
üstündeki kitabı açın ve arasından 
bookmark'ı alarak inceleyin. Yatağın 
ucundaki chest'i çekin ve Iron Bar'ı 
kullanarak sandığı açın.Sandığın içini 
inceleyin ve large document! alın. 
Jameson?*s Buying and Selling'e 
gidin.Adamla konuşun ve ona kitabın 
arasından çıkan bookmark/ı verin. 
Karşılığında size bir kutu 
verecek.Kutuyu inceleyin ve içinden 
anahtarı alın.Covent Garden'a gidin ve 
sol taraftaki passage'a girin.En sağdaki 
çekmeceyi(drawer) anahtarla açın.Başka 
bir anahtar çıkıyor. Sol taraftaki mumu 
oynatın.Küçük bir sandık 
çıkacak.Çekmeceden aldığınız anahtarla 
sandığı açın ve içinden çıkan kağıdı 
alarak buradan çıkın.Savoy Street Pier'e 
gidin.Camdan bakın. Watson'la konuşun 
ve Iron Bar'ı kullanarak kapıyı 
açın.Ve....THE END. 


İşte böylece müthiş bir klasiği bitirmiş 
oluyoruz.Oyun gerçekten güzel ğer son 
zamanlarda çıkan süslü fakat n teliksiz 
adventure”lardan sıkıldıysanız bu oyun 
tam size göre! Hala oynamadıysanız 
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Ben,Ergün.Derginizin sürekli FRP 
yazarı,oyuncusu ve 
manyağıyım.Evet arkadaşlar,eminim 
FRP'den anlayan anlamayan herkes 
bu adı en az bir kere duymuştur.Bu 
tür oyunlar,sizleri yerinizden koparıp 
fantastik dünyalara götürür ve 
karakterinizle adeta 
bütünleşirsiniz.Savaşır,konuşur,çalar 
uyur,büyü yapar;kısaca oynadığınız 
dünyada yaşamaya 
başlarsınız.FRP?de yapabildikleriniz 
sınırsızdır. 


, 


FRP, aslında çok uzun süredir var 
olan bir oyundur(bana dedem anlattı) 
ve yaklaşık on sene önce 
bilgisayarlara Dungeons&Dragons 
oyunuyla adım atmıştır.Büyük ilgi 
görüncede devamı gelmiştir.Ancak 
şunu söylemeliyim ki bilgisayarda 
yapılmış en iyi FRP bile masa üstü 
FRP'ler kadar iyi değildir. 


Bir masa üstü FRP'de,normal 
oyuncu karakterler ve bir de 
Dungeon Master adı verilen hakem 
bulunur.Her oyuncu kendi 
özelliklerine yada fantazilerine göre 
kendine bir karakter 
yaratır.Karakterin zekası,çevikliği, 
gücü,vücut yapısı gibi özelliklerin 
yanında karakterin ırkıda seçilir. 
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(Özelliklerin miktarını belirlemek için 
zar atılır)Oyunu Dungeon Master 
yönetir.Oyuncu karakterler(Player 
Characters) oyun boyunca başka 
varlıklarla konuşur,savaşır...vs.Bu 
varlıklara,Non Player Characters 
denir. 


Oyunda 4,6,8,10,16 yüzlü çeşitli 
zarlar kullanılır.Ancak oyunda önemli 
olan şans değil zekadır. 


Şimdi sizlere çok küçük ve basit 
bir örnek vermek istiyorum.Bu 
örnek,FRP'nin nasıl birşey olduğunu 
biraz da olsa anlamanızı 
sağlayacaktır. (Bilenlere sözüm yok) 


Diyelimki,herkesin bildiği 
Conan'ın Hiborya çağında 
oynuyorsunuz.Bir karakter 
yarattınız(Conan olsun) ve karakterin 
gücünü,8 olarak belirlediniz. 
(Özellikler oyun ilerledikçe 
gelişir)Yanınızda da Red Sonya 
adıyla başka bir arkadaşınız 
var.(Kız)Onunda gücü,4 olsun. 


Oyuna başladınız ve başlar 
başlamaz karşınıza 20 tane Ogre 
çıktı.(Bu yaratıkları daha sonra 
açıklayacağım)Bu durumda 2'ye 20 
gibi oldukça adaletsiz bir durum 
ortaya çıkıyor.Elbette kalıp erkek gibi 
dövüşebilirsiniz ancak kaçmanız daha 
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akıllıca olacaktır. Kaçıyorsunuz ancak 
karşınıza bir kapı çıkıyor.Gidecek 
başka yerinizde yok ve arkanızda 20 
tane Ogre sizi kovalıyor.İşte bu anda 
Dungeon Master'a kapıyı kırmak 
istediğinizi söylüyorsunuzDM'da size 
kapının kırılması için ne kadar güç 
gerektiğini,kaç hakkınız olduğunu 
söylüyor.Diyelim ki,elimizde on yüzlü 
bir zar var.Karakterin kapıyı kırıp 
kıramayacağını belirlemek için zar 
atarız.Conan'ın gücü 8 olduğuna göre,8 
ve 8'den aşağı zar attığınızda Conan 
kapıyı kıracaktır. Yani,büyük bir 
olasılıkla Conan kapıyı kırar;ama şans 
eseri küçük bir ihtimal olmakla birlikte 
Conan kapıyı kıramayabilir. 


Karakterler,çeşitli eşyalar 
kullanarak işlerini 
kolaylaştırabilirler. Yine kapı kırma 
olayını ele alalım.Diyelim ki, kaçarken 
Conan düştü ve bayıldı.(Amma attım 
ha!)Bu durumda Red Sonya onu 
taşıyarak kapıya gelir ve kapıyı kırmak 
için zar atması gerekir.Ancak,Red 
Sonya'nın gücü 4 olduğu için,on yüzlü 
zarda 4 ve 4'ten aşağı zar atma 
zorunluluğu vardır.İşte buda bir risktir. 
Ama Res Sonya bir bakar ki kapının 
yanında bir balyoz var.(Bala bak! )Onu 
alır ve özelliklerini öğrenir.Balyozun 
etki gücü 4 olsun.Bu durumda 
Sonya'nın gücü artı balyozun etki gücü 
8 yapar. Yani artık elinde balyoz olan 
Sonya'nın şansıyla Conan'ın şansları 
eşit olmuştur.Sanırım olayın 
arkasındaki mantığı kavradınız. Yinede 
belitmeliyimki bir FRP oyunu verdiğim 
bu küçük örnek kalıbın çok dışına 
taşar. Şans faktörü oyunda daima 
bulunur ancak mantıklı düşünmek ön 
plandadır.FRP”ler fantastik diyarlarda 
geçer ancak RGP'ler temel oyun biçimi 
aynı olmakla birlikte çeşitli yerlerde 


hatta yaşadığımız yüzyılda yada 
gelecekte geçebilir. Oyunu oynadıkça 
tecrübe kazanır ve özelliklerinizi 
geliştirerek daha güçlü olursunuz.Oyuna 
ilk başlayan bir karakter gibi löp diye 
dövüşe dalmaz sonradan olabilecekleri 
kestirir ona göre hareketlerinizi 
yaparsınız.Bir FRP öyle bir günde 
bitmez.Günler ve haftalar sürebilir bir 
seans. 


Artık yerim bitmek üzere.Bu ay şöyle 
bir merak edenlere oyunu tanıtmaya 
çalıştım.Bir dahaki ayda 
ırkları,özellikleri falan vericem.Sonrada 
ustalarla elele verip muhabbet 
edecez.Mektuplarınızı 
bekliyorum.Görüşmek üzere! 
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Serkan oğlum ,çağır bakiim kızları!Koy 
Şu teybe de bir Megadeth!Hep birlikte 
Red sai oynıycaz.Bayramımız var.Tüm 
Türkiye'ye hayırlı olsun. Yüceler yücesi 
C&C'ın ikincisinin bombası bu ay 
ülkemize düşmüş bulunuyor.Ama ne 
bomba'Tüm oyunseverleri ben dahil 
yaktı kavurdu.Çıkar çıkmaz alıp 
oynadıysanız ne mutlu size,henüz 
almadıysanız hemen paraları biriktirmeye 
başlayın. 


Yukarıdaki en sıcak haberlerden de 
duyduğunuz gibi Red Alert müthiş 
yeniliklerle piyasaya çıktı. Oyun 2 CD ve 


geçen seferki gibi bir C d kötülerin 
(evet,evet) diğeri ise iyilerin 
görevlerinden oluşuyor.Ama bu sefer 
GDI ve NOD'lar yok.Onun yerine 
komünist rejimli Sovyetler ve masum 
Avrupalılar var.Haa..unutmadan oyunun 
konusu da bu sefer 2.Dünya savaşı 
üzerine oturtulmuş.Grafiklere gelince 
süpperr! Eğer Windows 95'iniz varsa 
oyundan köküne kadar zevk alabilirsiniz 
çünkü oyun esas olarak Windows için 
yapılmış ve bu sizin oyunu hem SVGA 
oynamanızı hemde Direct Digital Audio 
diye CD'den çıkan bir program sayesinde 
mükemmel stereo sesler duymanızı 


sağlıyor. Windows'u olmayanlar ise direk 
Dos ortamından oyunu oynayabilirler 
ama unutmayın grafikleri SVGA 
oynayamazsınız. Tabii SVGA oynamanın 
da bir bedeli var dimi yani! 486 
civarındaysanız grafiklere bir bakın,sonra 
da oyunu Vga'da oynayın.Grafiklerin 
Svga olması sebebiyle objelerin boyutları 
biraz küçülmüş ama grafiklerdeki 
mükemmel detay bu açığı 
kapatıyor.Oyuna başlayınca hemen 
Settings'e girip müziklere baktınız di mi! 
Üç tane görüncede şok oldunuz di mi! 
Sonra da küfretmeye başladınız dimi! 
(biraz zekiyimdir de) Hemen panik 
olmayın çünkü yeni parçalar oyunda 
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ilerledikçe çıkıyorlar.C&C?daki o hayran 
kaldığımız demoların kalitesini bile 
geçen müthiş bölüm arası ve başlangıç 
(sonunu henüz göremedim) demoları da 
çok can 
4 değ yakıyor.Tüm 
i bunların dışında 
eminim C&C 
fanlarını en çok sevindirecek yenilik eski 
birliklere eklenmiş yeni unitler 
olacaktır.Hele hele özel birlikler 
gerçekten iyi düşünülmüş.Bu sefer hava 
ve deniz savaşları oyuna çok daha iyi 
entegre edilmiş. Mükemmel ve korkunç 
hava birlikleri Sovyetlerin, çok iyi 
bombardıman menzilli savaş gemileri ve 
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ve denizaltıları içeren deniz donanmaları 
ise Avrupalıların asıl gücünü 
oluşturuyor.Her iki tarafın da farklı 
güçleri ve unitleri olmasına rağmen bana 
Sovyetler daha güçlü gibi 

geldi. Westwood, silahları hazırlarken 
tamamen ikinci dünya savaşı silahlarına 
bağlı kalmamış ve onların üstüne bazı 
bilimkurgusal(ne demekse!) silahlar da 
eklemiş.Hepsini söyleyip zevkinizi 
kaçırmak istemiyorum ama mesela Tesla 
Coll diye bir araç var ki resmen azrail 
gibi birşey.Sonracıma bide haritada 
biryerden biryere ışınlanmanızı sağlayan 
podlar falan var.Bunlar iyimi olmuş 
kötümü olmuş konusuna gelince, olmasa 
daha iyi olurdu gibime geliyor şahsi 
kanaatimce.(Efendim?) 


Oyunun yapay zekasına 
benden on üzerinden 
dokuz.Siz 
insancıklar,kendinizi zeki 
zannediyordunuz dimi! 
C&C'u bitirmiştiniz dimi! 
Hadi şimdi gelin de ağzınızı 
burnunuzu dağıtayım diyor bu 
Red Alert.Gerçekten bu oyun 
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C&C'a göre dehşet zor olmuş.Uç tane 
zorluk derecesinden birini 
seçebiliyorsunuz ama noolur bu oyunu 
easy'i seçerek ziyan etmeyin.Hatta 
medium'u bile boşverin.Şimdi hazır olun 
oyunu tam sekiz kişi network üzerinden 
oynayabiliyorsunuz.Ben hiç denemedim 
ama bir oynasam zevkten geberirim 
herhalde! (Cücü'yü de bir 
yensem..Allaaah!) Bide sekiz tarafla 
oynamanın nasıl olduğunu merak 
ediyorsanız, Multiplayer?daki Skirmish 
mode ile İngiltere, Fransa ,Almanya 
,Ukrayna veya Sovyetler”den birini 
seçerek tam yedi bilgisayar gücüne karşı 
oynuyorsunuz.(Yok abi, valla ben 
akıllıyım demedim) Yine aynı şekilde 
hatta daha fazla yer şekilleri aşırı önem 
taşıyor.Bu sefer köprülerin de stratejik 
önemi çok daha fazla.Her bölümde 
karşınıza variller çıkıyor.Bu varillere ateş 
ederek o bölgede duran herşeyin cayır 
cayır yanmasını izlemekte çok zevkli 
oluyo.Bu görevler için ölünür 
yaa,sizde göreceksiniz ki tüm 
görevler mükemmel şekilde 
tasarlanmışlar ve birbirleine bağlı 
olarak bir senaryo şeklinde devam 
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ediyorlar.Eski oyuna göre stratejinizi 
daha özgür ve verimli bir şekilde 
kullanabiliyorsunuz.Bu arada eski 
emektar harvester'ımızı şıftırtıp onun 
yerine modern bir kamyon koymuşlar 
ama sonuçta aynı görevi görüyorlar.Bu 
sefer parra parra toplamak için tyberium 
falan değil.İki tane para toplama 
kaynağınız var.Bir tanesi Ore denilen bir 
mineral ve birçok yerde bulunabiliyor, o 
yüzden de parası az.Diğeri ise Gemstone 
denilen değerli taşlar.Bunlar Ore'lara 
nazaran daha az bulunuyor ama çok daha 
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bayram edecez ama bu oyundan iyisini £ 
yaparsa Westwood yapar.Şimdi bi de ne ? 
menem MAX diye bir oyun Z 
geliyormuş.Ona bir bakıcam.Ama siz ; 
yine de benim gibi C&C Tyberium Sun'ı , 
bekleyin.(Kış sezonunda çıkıyor) * 
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İşte karşınızda o ünlü oyun.İsmi İşte karşınızda tüm haşmetiyle 1 1th Hour 
yukarıda yazıyor işte.Piyasadaki dergi ve PC MANIA farkı! 
tanıtımlarından(yalnız dikkat edin çözüm 
değil sadece tanıtım) eminim 
hepiniz bu oyunun adını 
duymuşsunuzdur.Oyunu 
adventure kategorisine sokmak 
biraz zor fakat manyak 
derecede zor bir oyun olduğunu 
söyleyebilirim.Oyunda acaip 
ingilizce bilgisi gerektiren 42 


#lişey,tonic water | 
W ibottle.Kütüphanedeki şömine 
# © örtüsünün tam üstünde 


Ç | 
bilmece ve beyninizi sulandıran duruyor.Sağ tarafta! 
19 tanede bulmaca var.Zaten hemen j 
hemen tüm oyun bunlardan ve filmlerden BİLMECEZ:Bulmanız gereken 


oluşuyor.Ben size tüm bulmaca ve nesne,Cork.Brian Dutton'ın odasına 
bilmecelerin tam çözümünü veriyorum. gidin.Yerde bir şampanya şişesi var.İşte 
Bilmecelerde (riddles) size kelime onun içinde.Yalnız önce bir puzzle 
oyunları yapılarak bir nesne soruluyor ve o çözmelisiniz.Bulmaca çözümleri yan 
evde bu nesneyi bulmanız isteniyor. sayfada, 


Bulmacalarda (puzzles) ise Stauf ile 
itli oyunlar(acaip zor)oynuyorsunuz. 
ü BİLMECE3; Sorulan nesne,Satyr. 


Fuayedeki Grandfather clock”ta 


AŞ MR ği e 7 ge e m MMA 
NR amm —— “ 


girin.Galeriye çıkıyorsunuz.Duvardaki 
resim, Satyr'in resmi. 


Şey,ground 

tablet.Labaratuara 
gidin.Masadaki ilaç şişesinin yanında 
duruyor. 


BİLMECEĞ6:;Bulmanız gereken 
şey,Red breasted bird.Fuayedeki 
Grandfather Clock''ın karşısındaki resmin 
içinde. 


BİLMECE7;Gereken şey,galerideki 
üzerinde sunflower resmi bulunan 
tablonun tam altında. 


BİLMECE$:;Masayı kitaplıkta 


bulabilirsiniz.Tam şöminenin altında. 


BİLMECE9:Torso!Torso'nun 
heykelini galeride yerde öylece yatarken 
bulabilirsiniz. 


BİLMECE10;Sorulan 
nesne,champagne bottle.Şampanya 
şişesi,Dutton?ın odasında yerde. 


BİLMECELI:Sorulan nesne,Irish 
setter.Oyun odasında(Game room) bir 
resmin içinde.Hangisinde mi?Satranç 
tahtasının üst sol çaprazındakinde. 


'BİLMECE12:Burada şifrelenmiş bir 
mesaj var.Sorulan nesne ise,fuayedeki 
ünlü Grandfather Clock. 


BİLMECE13:Bu mesajlı bilmecede 


sorulan nesne ise bir ustura! Banyodaki 
küvetin üstünde, 


BİLMECE14;Gereken 
nesne,orange.Bu 
portakal yemek 
odasındaki üzerinde 
metva tabağı resmi 
bulunan tablonun 
içinde. 


BILMECE15;Ed Knox'un odasındaki 
şöminenin üstünde duran resim olmasın 
sakın? 


BİLMECE16:Sorulan nesne,Great 
Dane.Kitaplıktaki şöminenin sol üst 
çaprazındaki resmin içinde. 


BİLMECE17:Nesne,Centaur.Labaratuara 
çıkan kapının solundaki Chapel?'de. 


BİLMECE18:Televizyon.Dutton'ın 


odasında. 


BİLMECE19;Sorulan,Organ.Chapel'in 
içinde. 


BİLMECE20:Telefonlar,22233642-73684 
6873.Kelime,Academic Penthouse. 
Attiteki satranç tahtasının üstünde. 


BİLMECEZ1:Torch.Alter'in 
üstündeki Chapel'in içinde. 


BİLMECE22:Cheese Grater.Mutfakta. 


Almadan önce bir puzzle var. 
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BİLMECE23:Kelime,Dise.Bulmanız 
gereken şey,labaratuardaki cart”ın 
üstünde duran 7th Guest CD'si. 


BİLMECE24;Kelime,toothpaste. 


Banyodaki musluğun köşesinde duruyor. 


BİLMECE25; Kelime,guillotine.Hamilton 
Temple'ın odasında. 


BİLMECE26:Gardenia.Merdivenin en 
üstündeki resmin içindeki büyük beyaz 
çiçek. 


BİLMECE27;Rose.Martine Burden”ın 
odasında. 


BİLMECEZ28:Earring.Julia Heine'nin 
odasındaki dresser?ın üstünde. 


BİLMECE29:Beehive.Evin en üst 
katındaki odada. 


BİLMECE30:Harp.Müzik odasında 


fakat önce bir puzzle daha var. 


BİLMECE31:Nutcracker.Oyun 


odasına giden kapının sol alt köşesinde 
gizli. 


BİLMECE32:Eyebal!.Oyun 


odasındaki bilardo masasının üstünde, 


BİLMECE33:Blade.Hamilton 


Temple'ın odasındaki headboard'un 
içinde. 


BİLMECE34;10comotive.Attic'teki 


tren. 


BİLMECE35;Sheets.Martine 


Burdens'ın odasındaki kağıtlar. 


BİLMECE36;Cleaver.Mutfaktaki 
kapıda. 


BİLMECE37;Trilobyte. Yemek 
odasındaki büyük masanın üstünde. 


BİLMECE38:Bu 20r şifreli mesajda 
sorulan şey,Lion.Aslan heykelini, 
Merdivenlerin üstünde bulabilirsiniz. 


BİLMECE39;Port.Edward Knox'un 


odasındaki komidinin içinde. 


BİLMECE40:;Rattle. Almak için Doll 
Room'da yerden içeri girmelisiniz. 
Burada sizi bir bulmaca bekliyor.Yerde 
gireceğiniz geçit,köşedeki dresser'ın 
solunda. 


BİLMECE41;Kelime,X1.Fuayedeki 
Grandfather Clockta yazıyor. 


BİLMECE42;Inkstand.Kütüphanedeki 
çalışma masasının üstünde. 


BULMACAL:Çözümü 
uygulayabilmek için,bölgeleri sol üstten 
başlayarak numaralandırın ve sonraki 


kolana geçin.ÖR'B 1*8 demek Black 
Knight'ı 1'den 8'e götürmeniz demektir. 


B1*8- B8*7- B7*2- B3*8. B8*7. 
W6*1- W1*8- W8*3-B7*8. Bg8*J. 
B1*6- B2*7- B7*8-B8*1-B)*g. 
B2*7- B7*8- B8*1- W3*8- W8*7. 
W7*2- W2*9-B1*8- B8*7.B7*2. 
B6*1-B1*8- B8*7- W10*6- W6*J- 
W1*8- W8*3-B7*8-B8*1-BJ*6. 
B6*10- B2*7-B7*8- B8*1-B)*6. 
W9*2- W2*7- W7*8- W8*J 


BULMACAZ:;Karşınızda soldan sağa 
doğru sekiz kitap var.R-Kırmızı G-Yeşil 
olmak üzere RGRGRGRG olarak 
dizilmişler.Siz,önce 2. ve 3. kitap olan 
GR'yi,sonra 3. ve 4. kitap olan 
RG'yi,sonra 6. ve 7. kitap olan 
GG'yi,son olarakta 1. ve 2. kitap olan 
RR'yi oynatmalısınız. 


Başlangıç-RGRGRGRG 
İlk oynatma-R GRGRGGR 
İkinci oynatma-RRGG RGGR 


Üçüncü oynatma-RRGGGGR R 


Son oynatma-GGGGRRRR 


BULMACA3:Buranın tek çözümü bu 
değil ama ben size en kolay yolu 
söyleyeceğim.Alt sırada orta bölümdeki 
altı anahtarı oynatın.Nasıl kolaymı? 


BULMACA4:Burası size N 
kalıyor.Benim yapabileceğim tek şey Size 
birkaç strateji vermek: 


LU 
*Herzaman mouse'unuzu Stauf'un 
deliğinden olabildiğince uzak tutun. 


*Kendi deliğinize giden birden fazla 
yol(path)yapın. 


*Bazen Stauf sizin tarafınızda oluyor.O 
farkında değil fakat ben oynarken kendi 
orjinal planımı mahveden iki hareket 
yaptı ama tek hamlede oyunu kazanmam 
için bana bir kapı açtı. 


BULMACAS:Başlangıç noktanızı 
işaretli yere koyun.Buradan dümdüz 
aşağı inin. 


BULMACA6:Buranın tam bir çözümü 
yok.Tamamen sizin görüşünüze 
kalıyor.Fakat,kayıp parça köşelere 
kayıncaya kadar puzzle”! resetleyin. 
Nasıl? Şimdi daha kolay değil mi? 


BULMACA): Yine bir hamle 
oyunu.B2-2'de duran Brown Spider ve 
W4-4”te duran White Spider gibi.. 


W4*7- W6*1- W1*4- B8*3- B3*6- 
B6*1- B2*5- B5*8- B8*3- B3*6- 
W7*2- W2*5- W518-W4*7- W7*2- 
B1*4 


BULMACAS8:Karşınızda dokuz tane 


beyaz top var.Tüm beyaz topları orjinal 


PCMANA#S9 


e m çe e 


ERMENİ 


haline göre numaralayın.Aşağıdaki 
sırayla topları seçin: 


v 


A ME 


BULMACA9:Mouse'u üçgen şeklinin 
üzerinden başlatın ve aşağı devam 
edin.Bir süre sonra Stauf'un yolunu 
bozarsınız.Siz yine kendi yolunuza 
devam edin. 


BULMACA10;Burada AUST yazan 
yeri STAUF olarak değiştirmelisiniz. 
Aşağıdaki adlara göre oynayın: 


Düz giden yol-Gerçek yol 
Dönen yol-Yan yol 
AUST'un başladığı bölge-Son bölge 


AUST'u bir defada gerçek yola getirin. 
TSUAF ölacaktır.TSUA”yı yan yola 
getirin.AUST olacak.F'yi sonrada A'yı 
son bölgeye getirin UST'u gerçek yola 
getirin.TSU olacak.A 'yı gerçek yola 
getirin.ATSU olacak.ATS”ı yanyola 
getirin.STA olur.U'yu son noktaya 
getirin.STA'yı gerçek yola getirin ATS 
olur.ATS”ı bir seferde taşıyarak son 
bölgeye götürün.İşte karşınızda STAUF. 


BULMACALI:En üstteki levhayı #1 
olarak alın.Sonra saat yönünde 
diğerlerinide numaralayın.Dikkat 
edin,1,3,5,7,9 un karşısına yıldız gelmesi 
lazım.Şimdi aşağıdaki hareketleri yapın: 


6*3-8*1-4*9- 10*7- 2*5 


BULMACA12:İki kelime var.Yalnız 
dikkat edin birleşik yazılıyorlar: 


UNINTENTİONALI.Y 


STRAIGHTFORWARD 


BULMACAT13:Elmasları | üstte olmak 


üzere 1-6 arası numaralandırın.! ve 2'ye 
klikleyin.4'ü üst rengi kırmızı yada mavi 
oluncaya kadar döndürün.Sonra geri 
kalanlarıda bir öncekiyle sayının üst 
rengiyle aynı renk yapmaya çalışın. 


BULMACAJ4;Rotanız: 4-2-6-1-5-5 
BULMACA15;Combları buna benzer 


numaralandırın: 


Sonra bu 
hareketleri 


yapın: 


11*7-11*29- 

1*2- 2*8- 2*5- 1*3- 5*9- 3*6- 9*14. 
9*18-8*12-8*7. 7411. 7*4- 12417. 
21*26- 4*8- 17*22- 18*27- 14*37- 
32*45-8*13- 9*14- 36*41- 27*32. 
32*37- 15*33- 18*23- 33*28 


BULMACA 16:Divanları 1 alt solda ? 
üst solda 3 alt sağda 4 üst sağda olmak 
üzere dizin.Sandalyeleride alttan üste 
doğru A,B,C,D şeklinde yerleştirin. 


PC MANAA#GO 


BULMACATT:Soldan sağa 4-iki sol 


numaralandırın.Jetonları aşağıdaki 
sırayla atın: 5-iki sağ 
4-7-4-5-4-5-5-8-7-7-6-6 6-iki alt 
BULMACA 8:Şekli aşağıdaki gibi ||| 7-birsağtikialt 
numaralandırın: 
8-bir sağtbir üst 
9-dört sağtiki alt 
e 7 
10-üç sağtbir alt 
> 9 
Evet işte bu kazık oyunuda 
& 8 bitirdik.Dediğim gibi oyun kesinlikle bir 
adventure değil,tam bir bulmaca bilmece 
“e eğ Ve) oyunu.İngilizceniz iyiyse,beyninizin 
tahtaları tamsa ve çook sabrınız 
Hareketleri uygulayın: varsa(bayağı çok)oyunu sizde 
bitirebilirsiniz.Ama siz çözüme bakın.Biz 
*8-B1*4- W8*3. B4*6- B72*7. öldük siz ölmeyin bari.Başka bir oyunda 
Mes Bt6 B2J görüşmek üzere. İYİ YILLAR..! 


B7*9- W3*5- W5*2- W10*5- B6*1- 
B9*6- W5*7-B1*3-B3*10- B6*8- Değerlendirmeye 
M4 W4*1-BS*3 gerek yok.Hepiniz 
biliyorsunuz nasılsa! 
Ama artık elinizde 
izi klaması da 
BULMACA19:Aşağıda sizin Ge z 
yapacağınız hareketleri Staufun leş 
hareketlerine göre yazdım.Örneğin,sizin korkmadan 
ilk hamleniz Stauf'un ilk hamlesinin iki alabilirsiniz herhalde! 
üstünde olmalıdır. 


I-iki üst 


Beyler,olur ya yayınlanan bir 
oyunu çok istersiniz de 

bulamazsınız diye e 
söylüyorum, eğer böyle bir iğ 


durum olursa hemen 360 07 
23 no'lu telefondan bizi 
haberdar edin.Sizi mutlu 
edelim! iş 


Merhaba arkadaşlar!İlk sayımızda 
sizlerle birlikte olmaktan inanın çok 
mutluyuz ve eminiz ki bu map luluğumuz 
sizlerin desteğiyle daha da 
artacak .Sizlere ilk sayımız olmasına 
rağmen kaliteli, espirili,içeriği 
maximum,abartısı minimum bir dergi 
sunmaya çalıştık.İlk sayımız malesef 
renksiz ama bizler bu sayıyı 
esprilerimizle,tanıtımlarımızla ve sürpriz 
açıklamalarımızla renklendirmeye 
çalıştık. Tabii ki bü Sizin taktirinize ve 
renk körü olup olmadığınıza da bağlı. 
Aslında ben bu sayının siyah beyaz 
olduğunu öğrenmemi çok ilginç bir olaya 
borçluyum. 


Olay günü, dergi işleri için bizim 
Gökhan salağına gitmiştim.(başımızın 
belası) Kapıdan içeri adımımı atar atmaz 
bizimkisi heyecanla konuya girdi: “Abi! 
Çok iyi bir matbaa buldum, dünyada bir 
numaraymış ,dergiyi bastık ,bir harika 
oldu.“ dedi. Çok şaşırmıştım çünkü 
bizim Gökhan hiçbir işi beceremezdi. 
(Sinirlerimizi bozmaktan başka) Ateşli 
ateşli devam etti anlatmaya “Bu 
matbaanın çok değişik bir özelliği 
var.Renkleri sadece salak olmayanlar 
görebiliyor” Bu laflar bana hiç yabancı 
gelmemişti ama hatırlayamamıştım.Sonra 
herif çantadan bir kağıt parçası çıkardı ve 
“İşte örnek baskı burada" dedi. 

Ve 


UKARA 


KARA 


Heyecanla elime aldım.(kağıdı yani!) 
İçine baktığımda sayfalar bomboştu. 
Dondum kaldım.Yoksa benim salaklıktan 
da öte bir rahatsızlığım mı var diye 
düşündüm.(Bu Gökhan'ın sahip olduğu 
rahatsızlığın bir numara küçüğüdür) 
Neyse,birden aklıma gözlüklerimi 
takmadığım geldi. Gözlüğü giyip tekrar 
baktım.Sayfada siyah beyaz birçok resim 
ve yazı vardı. Artık içim rahatlamıştı.Ben 
sadece normal bir salaktım.Tabii bundan 
hiçkimseye bahsetmedim...Ta ki... dergi 
yazarlarından korkusu olmayan bir çocuk 
“Bu dergi renksiz,bu dergi renksiz'” diye 
bağırana dek.o anda kan beynime sıçradı. 
Sonra ne oldu bilin bakalım?!? 

Gökhanı DÖVDÜM!!! 


Bu kadar makara kukara yeter.Şimdi 
gelelim köşemizin içeriğine;burası 
makara köşesi,kukaranın ise hiç bir 
anlamı yok.(onu ben dötümden 
uydurdum.)Bu köşenin asıl amacı 
sizlerden gelen mektuplara cevap 
vermektir.Tabiki bunların olması için 
biran evvel mektup yollamanız 
gerekiyor. Mektuplarınızda bana herşeyi 
yazabilrisiniz:Kız-erkek arkadaşlarınızla 
sorunlarınız mı var?Bana yazın.(daha da 
artsın) Cinsel sorunlarınız mı var? 
Haydar amcaya yazın. Bana mantıklı 
sorunlarınızı yazın kardeşim! 
Çiçekleriniz mi büyümüyor?Yazın. Tabii 


bunlar işin makara tarafları. Bana hiç 
çekinmeden istediğiniz herşeyi 
vazabilirsiniz. Ama şimdi size çok 
önemli bir özelliğimi söylemeyi 
unuttum .Ben adventure ve strateji 
oyunlarının ustasıyımdır.Aldığım 
haberlere göre oyun firmaları bana fahri 
doktor ünvanı vereceklermiş. 
(Eee..Yakışır hani) Bu iki dalda 
oynadığım oyunları bitirmem en fazla iki 
veya üç günümü alıyor.(çerez niyetine) 
Belki,gelecekte teknoloji daha da ilerler 
de, bu süre bir veya iki gün sarkabilir. 
Tamam tamam, kabul ediyorum...bu 
köşenin asıl amacı adventure ve strateji 
oyunlarında takıldığınız yerde derdinize 
derman olmak..Tamam mı! 


Şimdi size biraz kendimi tanıtayım. 
Mektup yazacağınız kişiyi sizde tanımak 
isterseniz herhalde! Yukarıdaki 
bölümden de anladığınız gibi ben çok 
mütevazi! birisiyimdir.(galiba o bölümü 
baskıda kaybetmişler) Gökhan'la çook 
iyi anlaşırız!! Arkadaşların(Gökhan 
değil) söylediğine göre biraz 
fırlamaymışım.Bakın bu doğru 
aslında.Benim fırlama olacağım 
doğumumdan belliymiş...Bizim valideyi 
hastaneye kaldırdıklarında,doktorlar 
garip bir doğum olacağını anlamışlardı. 


GÜCÜ İLE GÖKHAN 


Cücü gerçekten bir 
manyaktı!Elindeki kılıçla 
Göktar'ın kellesini 

alamayınca bu sefer derginin 
odun kesmek için kullandığımız 
ballasını kaparak Gökhan'a hamle 
Üneti Ama Gökhan herkesi bir kez 


boş olmadığını göslerdi. 
N mrk boş herif 


e ee 
gir belki de dünya tersine döndü ve zeki Cücü 
ie Damkof Gia kaş kaya geli Ak 

Göktar'da kendini koruyabiliyordu İşte size o 
gizür gerçekdışı ve inanılmaz hikayesi. 


ise bir türlü savunmayı 
M7 bırakıp hücuma geçmiyor 


yavaş se 
açılıyor.Baltayla da b 
icraat olmayınca Cücü belki 
kafasını kırarım diye eline 


“Bu çocuk fırlama olacak”” demişler ve 
hemen hemşirelerden birinin yerine 
kaleci tutmuşlardı.Daha sonra o müthiş 
an gelmişti.İşte birden dışarıya fırladım. 
Tam pencerenin doksanına doğru 
ilerliyordum ki birden kaleci harika bir 
refleksle beni tuttu, golü yememişti. 
Buraya kadar herşey iyi fakat adam 
kendini kaptırıp birde degaj dikince.. 
avizeyle akraba oldum.O gün bugündür 
birkaç tahtamız eksik.(Gökhan'ın hiç yok) 


Arkadaşlar,artık geç oldu tezgahı 
kapatıyorum.Annem de içeriden 
bağırıyor:Sütüm ısınmış. Umarım bu 
köşe sizlerin beğenisini kazanır. 
Sizlerden tek isteğimiz,bizi bu zorlu 
yarışta yalnız bırakmamanız. Sizlerin 
desteğiyle daha iyiye ve güzele(100 sayfa 
renkli) ulaşabileceğimiz inancındayız.Bu 
sayıyı aldınız;belki çok beğendiniz ve 
sürekli alacaksınız,belki de hiç 
beğenmediniz(siz yine de beğenin) ama 
biz yine de size teşekkürü bir borç 
biliyoruz.Artık sizinle bir ay sonra 
görüşeceğiz.(Maalesef Gökhan'la yarın!) 
Bir ay uzun bir süre değil (sadece 
2.592.000 saniye) Benim sevgili sabır 
taşlarım,mektuplarınızı biran evvel 
bekliyorum.Bir dahaki sayıda görüşmek 
üzere! 


Cücü artık iyice i ae 
ie ç g Dergiden içeri Nuran 
dellenmişüi Saatler geçmiş SA girdi. Editör) ve o müthiş 
fakat yerde ne bir kan izi ZAN sesiyle "İyigünlerben 
nede Gökhan'ın beyninde ş i N Makara Kuka ile 
bir delik izine rastlanıyordu. O ekim kdi 

De e Sİ görüşeceküm * dedi İşte 
(Onun beyni doğuştan delik-Cücü) ün & neolduysaozamanoldu. 


Cücü dergideki tek emektar ekmek 
ve sucuk bıçağını alarak beynine 
(Gökhan'ın) nişanladı, Gökhan eğildi 
ve bıçaktan kurtuldu. Etrafta duyulan 
tek ses Clcü'nün 
ağzından çıkan 
mükemmel küfür 
tonlamalarıdı. 
Tam o sırada... 


© Tahmin edebileceğiniz 

© gibi Cücü silahı milahı atıp 

Nuran'a saldırdı. Gökhan'ı 

da o sırada şeytan çarptı ve 

& Cebeseri naralarıvla Cücüye 
& Ydoğru atak ett. 


Sl 


? metrelik bir sopa 


alıyor.Gökhan hala 
Sonra ne mi oldu!Olanlar oldu ve İR 
Gökhan yine yapacağını yapıp 


savunmada ancak İN 
İ 
derginin kozlarından Cücüyü 


Cücü'de zaman zaman ii 
ER ig 
yorgunluk belirtileni | d t 
dü vandaki gibi vap 
a 


gözleniyor. Gökhan'da tık 
yok.(Deli gücü) 


ez na vaa 


00 Yından bu yont geli 


Müthiş hızıyla birincisini 
bile geçen oyun listemize 


kıl payı girmeyi başardı. 


TRANSPORT TVCOON 


Strateji konusunu taşıma- 
ç* alanına kaydıran oyun 
yaşarılı bir vapım.(ama kolax 


Shoot em up'ı filmimsi bir 
g havaya sokan oyun oldukç; 
güzeldi. 


BLOO NET 


,Microprose'un DIN 
gidyenturç çok kötü olma- 
masina karsın pek tutulmadı 


WİNGS of GLORY 


Yeni sayılabilecek olan bir 
simulasyon tüm süslerine 
karşın ivi bir ovun değildi. 


DEADLUS ENCOUNTER 


İlk çok CD'li oyun olma 
Ozel kazanan bu 3CD 


PERFECT GENERAL 
Usta stratejiciler için he “— 


gistemli müthiş sabır , gerek- 
kli bir strateji. 


JOHNNY MNEMONIC 


Güya adventure'!Ama bir- 
kaç bilmece ve güzel gra- 
tikler dışında niteliksiz. 


Yukarıdan görünen küçük 
) adamlı,yalın grafikli ama; 
olduk 


ukça zevkli bir ovun. 


Bu oyunda yeni amal 


' Bee değil. Greta 


100 OYUN 


ALIEN LEGACY 


Dynami 'm Yapti 


gi” uzay an Daha iyi- 
N « | 


VEL of DARKNESS 


SSPın bu izometrik gralikli 
i vampir konulu adventure'ı 
oldukça ivi! 


PACIFIC STRIKE 


Grafikleri ve sesleri çok 
güzel olân-Origin'in bus simi 


WING COM.ARMADA 
Wing Commander serile- 
, rinin şanına yakışmayan 


DRAGON SLAYER 
Garip konulu,garıp gra- 
g fıkliZ CD'lik garip bir 


ESCENT. 
oom tıpı oyunlara yenilik 
etirmeye çalışan oyun pek 
aşarılı olamamış 


SIM CITY 2000 


Bakın bu oyunun hakkını 
girin lütfen.Stratejilerin 
atasının oğlu! 


TORIN'S PASSAGE 
Sierra'nın ve Al Lowe'un 
şanina yakışmayan bir 
adventure. 


r 
a we ve buda 
ı in kötü Filmden bir fark 


vok. 


Street Fighter'a rakip ola 


C a! 
rak çıkan oyun onun kad 


1 ULTIMATE BODY BLOWS 


a > Gitti. 


Güzel grafikli,hoş fakat 


LINKS 
a Microprose'un bu golf 
i 


oyunu harbiden iyi bence 
Ama pek tutulma 


INDY 4-ARCADE 
İzometrik grafikli bir 
arcade adventure oyunu, 


TE 


Lucasarts'tan! 


; oldukça boş bir tânk 
simulasyonu, 


ELITE i 
MEGALOMANI A e Aşırı eski ve müthiş bir ş” 
Taa Amıga devrinin en Iyı goyun-Ta GGA zamani 
i İ 


stratejisi PC'de de unutul- i 
Mi k zevkli ovunu hala süper! 
madı.Cok zevkli: 


EVET BEYLER!! bU AYLIK SONDAN BAŞLAYIP GELMİŞ GEÇV 
EN GÜZEL OYUNLARA AZICIK GÖZ UCUYLA BAKTIK ÜC Ay 
BU SAYFALAR DEVAM EDİCEK. SON 50 OYUNA BU AY GÖR. 
DUGUNUZ GİBİ KISA KISA DEĞİNİP GEÇECEĞİM.İLK 50'Yi 
ISE GENİŞ AÇIKLAMALARLA VE EĞER BİR AKSİLİK ÇIKMAZ 
RESİMLERİYLE HAZIRLIYORUM. ŞİMDİ BU LİSTE ZEVKİNİZE 
UYMAZSA HEMEN BANA KIZMAYIN.BANA KALSA SIRALAMA 
BAMBAŞKA OLURDU.BU LİSTEYİ İSMİ LAZIM DEĞİL (BOĞA 
LARSINIZ FALAN MAZALLAH) BİR BİLGİSAYARCI DOSTU- 
MUZDAN ALDIK.ONUN DÜKKANINDAKİ SATIŞ ORANI 
BOYLE GÜSTERİYOR(MUŞI) gELECEK AY GÖRÜŞMEK ÜZER 


PE Nİ 


AİŞE ETİYLIN Yİ UN ri 


e 


Yes Babe! I want all the cheats and tips and hints OK? 

İşte bizim derginin de hile köşesini ben hazırlıyorum.Aslında 
bu tüp bir köşe daha önceden düşünülmüyordu ama son anda 
yapılmasına karar verildi ve işte BEN burdayım!İşte hayatı 
bile kazıklıyan adam (yani ben) şimdi size oyun kazıklama yolları 
gösterecek.Son anda karar verildiği için (saygılar Burak) biraz 
yalın oldu ama bu seferlik idare ediverin! 


DD DKI 
DESÇEN'T Tİ 


Şu hile kodlarını yazınız ef 'em! 

ALIFALAFEL-tüm araçlar sizindir artıkın! 
BITTERSWEET-Duvarlar mı değişti ne! 
CURRYGDAT-Artık karşınızda hiçbir kapı kapalı duramaz. 
EATANGELOS-Güdümlü füze 
MOTHERLODE-Silah aramaya gerek yok artık. 
JOSHUAAKIRA-Abracadabra....... Açıl harita açıl! 
ZINGERMAN S- Tanrı Modu Ga 


vr İ PE MANIA#A? 


SİMULATİON 


DOOM TİPİ 


TA EL  AMTANTIA Lİ DO e) 


TE AA EEE DEN İİ ET İS 


Nİ SAR NIE'aSpE 


EZİLCIİSA YANI 


MICROSOFT YETKİLİ SATICISI 


i Cİ — 
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